Yirrk

Der freundliche, allzeit qualmende Wachsamenleutnant der Vierten Kompanie
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Name: Yirrk

Alter: 29

Geburtsort: Provinz Metrica
Kolleg: -keines Abgeschlossen-
Beruf: Wachsamenleutnant
Eltern: Jeehu und Jiggi
Geschwister: Miima

Aussehen

Yirrk ist recht hochgewachsen fur einen Asura, mit einer breiten, muskulésen Statur, welche von recht
intensivem Training zeugt. Entsprechend hat er auch Hande wie Schaufeln und nicht gerade wenig Kraft —
fir einen Asura. Er hat eine dunkle, schokoladenfarbene Haut mit stellenweise unregelmafRigen schwarzen
Flecken. Seine grinen Augen vermitteln einen eher ersten, konzentrierten Eindruck. Seine langen, braunen
Haare sind alle nach rechts gescheitelt, welche er sich ganz Eitel immer wieder zurechtriickt. Die Ohren sind
recht grof3, und weisen unregelmagige, grofe und teilweise ausgefranste Narben auf, die aber schon einige
Zeit zurlck zu liegen scheinen.

Verhalten

Er ist recht freundlich und aufgeschlossen, als hatte er nichts zu verbergen. Er legt ein optimistisches,
entschlossenes Denken an den Tag und jedes Problem scheint fur ihn nur eine Nuss zu sein, die man auf
eine andere Weise knacken muss als die Letzte. Fremden gegeniber legt er ein recht professionelles,
typisch asurisches Verhalten an den Tag, was darauf zurlickzufiihren ist, dass er den groReren Teil seines
Lebens unter Asura verbracht hat und sich bei Gesprachen gerne immer verschiedenster Fachbegriffe
bedient. Aber in Anwesenheit von Bier und Tabak kann man sich schnell mit ihm verstehen, wenn er auch
recht streitlustig sein kann. Mit Bekannten ist er recht ungezwungen und ehrlich. Dabei bedient er sich auch
des ofteren Begriffen, die man besser nicht zu laut sagt wenn man als Asura keine gewischt bekommen
mochte. Dann werden unter anderem Gewehrschitzinnen als Flintenweiber und Charr als Ochsenkatzen
bezeichnet. Dennoch respektiert er eigentlich die anderen Vélker und weil auch ihre jeweiligen Starken zu
schatzen. Allgemein ist er eher ein lockerer, aber verlasslicher Zeitgenosse. Er erscheint ziemlich eitel was
seine Frisur angeht, welcher er immer wieder einmal sorgfaltig zurecht streicht, macht sich aber sonnst nicht
viele Gedanken um sein Aussehen und ist in der Hinsicht zweckorientiert eingekleidet. Meist ist er zu sehen
mit einem dunklen Mantel und weilRen Hemd, oder als Wachsamer im &rmelfreier Uniform, bei der er es
sichtlich genief3t seine Muskeln zur Schau zu stellen. Man sieht ihn auch mehr Zeit mit, als ohne Zigarre im
Mund, von denen er immer einen Vorrat in seiner Brusttasche bereitzuhalten scheint. Daher riechen ihn
Charr meist schon bevor sie ihn kommen sehen. Normalerweise hat er auch sein Gewehr geschultert dabei,
auch wenn er sich in den sicheren Teilen einer Stadt aufhalt. Es scheint sich fir ihn nicht mehr richtig
anzufuhlen unbewaffnet zu sein.

Tatigkeit
Er dient den Wachsamen in der Vierten Kompanie als Leutnant. Er selbst bezeichnet sich aber als Leftenant
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— einen Dialekt den er irgendwann einmal bei seiner Dienstzeit in Orr aufgeschnappt hat.Er hat nie ein Kolleg
abgeschlossen, aber eine mehr als ausreichende Bildung durch seine Eltern erhalten und in seiner Zeit vor
den Wachsamen Karriere gemacht bei den Friedenstiftern.

Fahigkeiten

Schiel3en kann er gut mit einer Waffe, die er beherrscht. Auch unter Todesgefahr vermag er es konzentriert
und ruhig zu bleiben, was ihn umso mehr als fahigen Schitzen und guten Offizier auszeichnet.Dazu verfiigt
er Uber schwache elementarmagische Fahigkeiten, was sich aber nur darin zu zeigen scheint, dass er
harmlose Elektroschocks mit den Finger austeilen kann.

Besonderheiten

So professionell und umgénglich wie er sich auch meistens gibt, so sind die unzahligen Kriegsgeschehnisse
nicht unbertihrt an ihm vorbei gegangen. Bei manchen Themen scheint er manchmal irrational aggressiv
oder traurig zu werden, was er im Nachhinein natirlich sehr bedauert.
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