
Krisha

Inhaltsverzeichnis

1 Steckbrief:
2 Vergangenheit:
3 Fähigkeiten/Waffen:
4 Aussehen:
5 Auftreten:
6 Unbestätigte Aussagen:

Informationen zu Krisha

1  Steckbrief:

Name: Krisha Furorherz Klingenherz Schlüsselherz
Rasse: Charr
Geschlecht: weiblich
Herkunft: Ebenen von Aschfurt
Legion: Blut-Legion Eisen-Legion
Trupp: Blutklingen-Trupp Schlüssel-Trupp
Dienstgrad: Soldat Vermisst Soldat Gladium Legionär
Alter: 29(1304 NE)
Augenfarbe: Gold-Gelb
Fell: sandfarbenes Grundfell |Schnauze, Hals, Torso, Lenden, Schweif und Innenseite der
Schenkel Weiß-Beige | rötliche Zeichnung auf der Stirn | helle Zeichnung um die Augen

2  Vergangenheit:

Die verbrachte Ausbildung im Fahrar, hatte Krisha mit Neugier und Eifer bestritten. Trotz einigerleg8a2br.jpgImage not found or type unknown

Vorfälle und Wutausbrüchen der temperamentvollen Charr, ist ihr anschließend die Eingliederung in
einen Trupp, nach den vorgegebenen Maßstäben gelungen.
[Monate vergehen..]
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Auf einem Auftrag, der dem Gebiet der Flammen-Legion nahe kommt, verschwindet Soldat Krisha
Furorherz unbemerkt. Nach einigen Tagen der Suche, wird diese eingestellt.

[Wochen vergehen..]

Nach einiger Zeit des Überlebens und dem scheinbaren Entkommen der Gefangenschaft der
Flammmen-Legion, kehrt die Charr in Begleitung eines Mitgefangenen in die Schwarze Zitadelle
zurück.

[unbestimmte Zeit vergeht..]

Die Charr findet zurück in den Dienst der Legionen. Sie tritt einem Trupp bei, dem sie als Soldat und
Sanitäter zu dienen scheint. Künftig nennt man sie Krisha Klingenherz.

[Jahre vergehen..]

Durch die Desertierung des Legionärs und der sozialen, sowie militärischen Situation ihres Trupps, ist
Krisha gezwungen ihr Leben als Soldat für das eines Gladiums einzutauschen und bleibt zurück.

[unbestimmte Zeit vergeht..]

Trupplos strebt die Charr einen Wechsel der Legionen an. Statt Blut findet Eisen seinen Platz in ihrer
Akte. Sie tritt dem Trupp „Grollendes Eisen“ bei und dient als Späherin. In ihrer verbrachten Zeit,
bringt Sie die zwei Jungen des Soldaten Kersus Eisenklaue zur Welt. 

[Monate vergehen..]

Die Charr wird auf Befehl des Kerns, samt einem Soldaten des Grollenden Eisens abgezogen, um
einen neuen Trupp zu formen. 

[Tage vergehen..]

Gewählt als Legionär, führt Krisha den Schlüssel-Trupp unter dem neuen Namen „Schlüsselherz“.

3  Fähigkeiten/Waffen:
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Die Ausbildung des Fahrars hat früh ihr Interesse an der Kräuter- und Heilkunde gefördert. Befähigt mit
erweiterten Kenntnissen eines Sanitäters und Grundlagen der Alchemie, ist die Charr bestrebt die Wunden
anderer zu versorgen, wenn auch nicht immer auf die simpelste und schmerzfreieste Weise.
Der Langbogen scheint von Anfang an ihre favorisierte Waffe zu sein und die Treffsicherheit ihrer Pfeile ist,
bis auf wenige Außnahmen, unbestritten. Später gesellen sich Klingen sowie Dolche als Nahkampfwaffen
dazu. Gifte und bewusstseinserweiternde Substanzen scheinen, wenn auch eher selten, ebenfalls in ihrem
Nutzungsbereich zu liegen.
Wie es ihr Dienst als Späher und Legionär erfordert, weist Krisha erweitertes taktisches Wissen und die
Fähigkeit der leisen und unbemerkten Fortbewegung auf.

4  Aussehen:

Ein attraktives Weibchen, den Idealen ihres Volkes entsprechend. Das Gesicht geprägt von feinen, wenn
auch strengen Zügen und klaren Augen, die tief in sich blicken lassen.
Neben den beinahe golden wirkenden Iriden der Charr, ist es ihre rot-braune Mähne, die einige Blicke auf
sich ziehen könnte. Erinnerungen gleich, die sich in ihren Locken wiederfinden, sind die verfilzten Strähnen
mit wenigen kleinen, manchmal farbigen Steinen und Perlen geschmückt. Sie ranken sich über ihren Kopf
und klimpern bei Gelegenheit, wenn sie sich fortbewegt. Einige Löcher in den Strähnen zeugen davon, dass
es mal mehr gewesen ist, dass ihre Mähne schmückte – nur die Charr weiß, was ihnen zugestoßen ist.
Sechs eiserne und gravierte Perlen zieren jeweils einen der sechs Zöpfe, die zu dreier Paaren an den Seiten
ihres Halses hängen. Sie zeigen die Abbildung eines Schwertes, dass sich einem Muster gleich
wiederholend über den eisernen Schmuck zieht.

Der Körper Krishas scheint auf den ersten Blick wohlgeformt, gut genährt sowie trainiert. Auf den zweiten
Blick jedoch, lassen sich Unebenheiten in der sandigen Farbe des Fells erkennen, denn auch Narben und
Spuren der Vergangenheit prägen ihren Leib – jedoch würde sich keine dieser Spuren erkennen lassen,
wenn man sie nicht vollkommen entblößt vor sich stehen haben würde.
Außerhalb der Aufträge ihres Trupps wirkt ihre Erscheinung gepflegt, für die Verhältnisse der Charr und auch
ihr buschiger Schweif ist stets ordentlich anzusehen.

5  Auftreten:

Grimmig - Das ist das Wort, dass den Meisten bei der ersten Begegung mit Krisha in den Sinn kommt. Zu
Neulingen und auch Fremden scheint die Legionärin emotionalen und auch körperlichen Abstand zu halten.
Ihr Blick scheint in diesen Momenten unnachgiebiger als Stahl und auch ihre Worte kälter als der Frost. Erst
nach einiger Zeit scheinen sich die Barrikaden der Charr zu lösen. Als Legionärin und auf dem Schlachtfeld
jedoch, ist Krisha gleich der Legion, der sie angehört.

6  Unbestätigte Aussagen:
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Sie habe schon mehr als einen Zusammenbruch gehabt

Sie soll ein Drogenproblem gehabt haben

[color=#000000]Sie soll ein Männchen in den Fellen zum verbluten gebracht haben

[color=#000000]
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