
Schlüssel-Trupp

Gesammelte Informationen über den Schlüssel-Trupp
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Steckbrief:

Truppname: “Schlüssel“
Legionär: Krisha Schlüsselherz
Legion: Eisen-Legion
Zenturio: Khrag Granitschild
Kompanie: Granitschild
Mitgliederanzahl: 4

Aktueller Standort: Schwarze Zitadelle, Heldenbezirk, 12. Eisenmanipel
Aufgabenbereich: strategische, operative und taktische Aufklärung in Gebieten bekannter und
vermuteter feindlicher Aktivitäten

Geschichte:

„Wenn es zu einem Angriff kommt, dann wird die Zitadelle es auch kommen sehen.“ Mit dieser Devise fasste
die Eisen-Legion die Entscheidung, sich gegen zukünftige Bedrohungen und die vermehrte Aktivität der
Altdrachen zu rüsten.
Es begann damit Soldaten ihren Trupps zu entziehen, welche ihren Fähigkeiten in ihrem gegebenen
Einsatzgebiet nicht gänzlich ausüben konnten. Diese wurden schließlich ihren Fähigkeiten entsprechend neu
zugeordnet, um der Eisen-Legion eine höhere Effektivität zu bieten. Diesem Vorgehen entsprechend wurde
unter der Leitung der Charr Krisha Schlüsselherz der Schlüssel-Trupp gebildet, um dem eisernen Willen zu
dienen.

Vergangene Einsätze:

- keine Einträge -

Aufgabengebiete:

Strategische Aufklärung: Diese Art der Aufklärung dient der grundlegenden Erfassung der feindlichen
Daten (sofern vorhanden). Dies schließt die Sichtung des Rüstungspotenzials, des Waffenpotenzials, der
räumlichen Verteilung und Masse der Feindkräfte und -mittel ein.

Operative Aufklärung: Das Überprüfen der strategisch gesammelten Daten mit Hinzunahme von
Hilfsmitteln in der Tiefe des gegnerischen Raumes. Dies schließt Befragungen in der näheren Umgebung
des Feingebietes ein (falls möglich).
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Taktische Aufklärung: Der letzte Schritt der feindlichen Aufklärung beschreibt den unmittelbaren
Erkenntnisgewinn durch Einsatz des Trupps im gegnerischen Raum, sowie Informationsaustausch mit
anderen Parteien. Dies schließt den Einsatz eines Späh-Trupps und die gewaltsame Erschließung des
Gebiets samt Informationen ein.

Voraussetzungen der Soldaten:

Soldaten sollten fähig sein...

… sich in Notsituationen selbst zu verteidigen und den Feind niederzustrecken.
… sich möglichst geräuschlos und gezielt zu verteidigen.
… sich, wenn gefordert, unerkannt durch fremdes Terrain zu bewegen.
… sich den Befehlen der Legionen und des Legionärs unterzuordnen und diese zu befolgen.
… sich verschiedenen Situationen anzupassen, um den Erfolg des Auftrages nicht zu gefährden.

Mitglieder:

Rang Name Aufgabe Account

Legionär Krisha Schlüsselherz Fernkampf/Taktik Elidor.7820

Soldat Kersus Schlüsselklaue Nahkampf/Schutz Kersus.3072

Soldat Silur Schlüsselhorn Nahkampf/mittlere Distanz NPC*

NPC*: Kann von einem aktiven Spieler nach Absprache übernommen werden

Regeln (OOC):

Die Lore wird geachtet
RL (Real Life) hat Vorrang
Konstruktive Kritik ist gern gesehen
Eine freundliche und soziale Umgangsweise wird vorausgesetzt
IC und OOC werden getrennt gehandhabt
Das RP hält sich in einem bodenständigen Rahmen, OP-RP ist nicht erwünscht

Aufnahmestatus: Offen

Wir freuen uns über jeden Neuzugang, der Interesse sowohl am militärischen als auch sozialen Charr-RP
hat. Fragen zu Charakter-Konzepten und der Lore der Charr können ohne Bedenken an uns gerichtet
werden. Ansprechpartner: Krisha (Elidor.7820) und Kersus (Kersus.3072)
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