Cygall

"Gestatten? Cognitor Cygall von der Abtei Durmand."

Bild im Zuge der Wiki.-Kontrolle entfernt

| DENTI FI KATI ON:

Nane: Cygall

Phonem k: [ ?sa?i ?al ]

Ruf nanen: Cy, Bicherranke, Libelle, Cybelle, Stangel, Lindwrm Kohle, Fackel
Vol k: Syl vari

Alter: 7 Jahre

Geburtsdatum 4. Mirz 1327

Zykl us: Abenddammer ung

Angehorigkeit: Trauner (?!)

Tatigkeit: Schrei ber bei der Abtei Durmand
Wbhnort: ein winziges Zinmer in der Abtei Durnmand
FAHI GKEI TEN:

Waffen: ein Stab mt einemrafinierten Feuerkern als Fokus, ein dubios technisch
aussehender Schwertgriff

Magi e: Elementarmagie die irgendwie aktuell auf dem Sender fur Feuer
fest hangt. ..

Sonsti ge: eidetisches Langzeitgedachtnis

PHYSI OLOd E:

Geschl echt: ménnlich
Kor per gr 6Re: 1, 98m
Gewi cht: 70kg

Faserf ar be: pechschwarz, schillert unter direktem Licht dunkel pur pur n,
dur chzogen von |indgriunen Bl attadern und Pignmentfl ecken

Faser struktur: recht dunne, glatte, aber ledrig-robuste berfl&ache ohne

Ver hol zung, die sich etwas eindricken |&sst, darunter ist eine schnale
schwamm ge Schicht zu spiren
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Bl att wer kf arbe: sehr dunkel, fast schwarz, blau-aubergine Schimer mt tirkis
| eucht enden Bl attadern

Bl attwerkstruktur: dinne ledrige Blatter nmit matter Oberflache von der Wasser
| ei cht abperlt

Leuchtfarbe: Elektro-Tiurkis

Augenfarbe: grelles G ftgrin

Ohrenform nehrlagige bliutenférnmige Ohren, weit gedffnete Blatter die deutlich
die Elektrolum neszenz zeigen und |eicht nach unten gerichtet sind. Das |inke
si eht oben etwas abgefressen aus.

Kor per bau: sehr grof3 aber eher schlaksig

Knochenbau: sehr el astisches Skel ett, schwer zu brechen aber |eicht zu schnei den
Duft: leicht grasig und grin, etwas sauerlich aber durchaus angehem

Besondere Merkmale: Die linke Schl afe ziert eine groRe aber sichtbar alte Narbe.
Auf den ersten Blick sieht sie aus als hatte etwas G olRes versucht ein Stick aus
sei nem Kopf herauszubei Ben. Von der Seite erinnert sie allerdings nmehr an die
ausgefranste Schneise eines Projektils. Die Narbe sticht nit ihrem grellen
Li ndgrin junger Blatter deutlich heraus, erstreckt sich vom &uBeren Wnkel der
l'inken Bl attbraue bis lber das |inke Chr, das ebenfalls effektiv hal biert wurde.
Warum er di e Narbe nicht [ &nsgt hat wegheilen | assen ist unbekannt.

Echtwel tliche Pfl anzenrefferenz: Col ocasia esculenta '"illustris'
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(Gf erstellt aus einer Auftragsarbeit von G onbtes [Twitter])

AUSRUSTUNG

Blattkleid: Leichte luftige Blattkleidung die viel Bewegungsfreiheit bietet so
wie zwei |ange Blattfllgel paare die zur Whrnehnmung von Wnd und Schw ngungen
di enen. Cygall entzieht ihnen WAasser um sie weich und spannungsl os zu nachen,
wodurch er sie unter der Kleidung verbergen kann.

Die Fligel sind fort. Selten sieht man ihn ohne stoffliche Kleidung doch
darunter scheinen sich aktuell nur die Stunpfe verholzter Blatter so wie junge
Tri ebe neuer zu befinden.

St of f kl ei dung: Der exzentrische Dandy hat einen Sinn fir absolut unangenessen
schicke Kleidung und nutige Ensenbles. Sich in allerlei Stoffwerk zu hillen
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scheint ihm Freude zu bereiten, egal w e unpraktisch und hinderlich sie sein
mag. Allerdings bevorzugt er |eichte Gewdnder und diunne Stoffe. b das mt der
Phot osynt hese zu tun haben mag?

Per sonl i chkei t

Die einst introvertierte neugierige Jungpflanze hat ihre Scheu nmttlerweile
abgel egt und gegen ei n ungesundes Mall an Sel bst Uber schat zung ei nget auscht .

Cygall héalt sich fur kliger als jedes |ebende Wesen um i hn herum und auch wenn
er damit oftrmals richtig liegen nmag, komm es ihm nicht in den Sinn, dass es
kaum jenmand schatzt, das ins Gesicht gesagt zu bekommen. FEr hat ein
herausragendes Talent dafir, mt hoflichen Wrten ein absolutes Arschloch zu
sein und schert sich nicht um die Reaktionen seines Gegeniber. b nun aus
schi erer Ahnungsl osi gkeit oder aber Desinteresse heraus ist fraglich.

Die Pflanze neigt neben einem ungesunden Hochnut zu einer noch ungesinderen

Cholerik. Auch wenn seine Lunte nicht nehr ganz so kurz ist wie friher, sie
endet noch immer in einem Pul verfass.
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tig verlassen (nach gerade mal ei nem Jahr)

- ist e eine distelige Sylvaridame unterwegs
- st verheiratet? Jedenfalls keifen sie einander an wie ein
altes
. N . .
- scheint nefl fremden Kul turen zu haben als an seiner eigenen

- vertragt absol Al kohol

- scheint Angst zu haben
- fragt der ohl en Locher in den Bauch
- spielt ger

- wel gert?i ch, bntor unterrichtet zu werden

- hat si vor
Frauen gepr tgel t

- soll kr haft e

henen Winderl anpe mt einem anderen Sylvari um zwei

g sein

- ist m ei ne
Mel dung v sei

iff auf dem Weg nach Elona, es gibt jedoch keine
der dem Verbl eib des Schiffes

- wurde von Piraten uUberfa

ist selbst ein Pirat

- verbrennt jeden zu Asche der ihn schief anschaut

- hat zwei Gesichter

- ist eigentlich nur ein verweichlichter Abteistreber

- wurde unter fadenschei nigen Urstanden zum Expl orat or ernannt

- spioniert imMWchterwdl dchen und in der Bucht-Freistadt

- rekrutiert Anhanger fir seine nysteridsen Pl ane

- ist seit er aus Elona w eder aufgetaucht ist nicht nehr der selbe
- hat die Nebel erforscht und ist in ihnen verschwinden

- ist als Feuerteufel an der Ni esel wal d-Kiiste auf getaucht

- ist ein versprengter Diener Prinordus’

- sammelt Leygestein

AKTUELLES:

Nachdem er auf einer Forschungsreise in den Jahai-Klippen verschollen ist, ist
er nun zwei Jahre spater einer Guppe von Abtei-Celehrten in die Hande gefall en,
die an der Ni esel wal d-Kiste Nebel anonal i en untersucht hat.

Der Schrei ber war kaum wi eder zuer kennen, weder als er selbst noch als Sylvari,
die Blatter verholzt und der Korper erfidllt mt einemflamenen G lhen.
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Er wurde der Abtei ubergeben und allem Anschein nach, hat sich das hitzige
Problem |d6sen lassen, denn in der Ofentlichkeit ist er weder ganz der
al t e..augenschei nl i ch.

Es wurde eine Freilassung angeordnet. Man hat Cygall in die Cbhut von Hi storiker
Thuarad der Abtei Durmand Uber geben.

ET CETERA:

Dies und Das

Mehr von Cygall: mein Fanart-Thread

Veraltete Bilder:

eygalhnéwnprofile: bynsyrjsia-dbri22k.jpg

eygalhodits cbyrsyrjsiadbe01ke.jpg

- alle Anmerkungen und Fehlermeldungen gehen bitte an meinen Feedback-Thread! Die Firma dankt! -
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