
Hazel Chambers

Eine einfache Novizin der Göttin Lyssa und angehende Mesmerin

[h1]- Eckdaten -[/h1]

Name: Chamber
Vorname: Hazel
Spitz- / Rufname: Hazeli
Geburtsjahr: 1309 (Derzeitiges Alter: 21)
Geburtstag: 122. Jahrestag des Phönix

Image not found or type unknown

Volk: Mensch
Geschlecht: Weiblich
Herkunft: Götterfels
Beruf: Novizin der Göttin Lyssa
Stand: Bürgerliche
Sonstige Zugehörigkeit: ehem. Weinkelterei Chambers
Gesinnung: Chaotisch-Neutral

Eltern:

Mutter: Rosamunde Chambers, geb. Capshaw (verstorben)
Vater: Tobyas Chambers (verstorben)

Größe: 1,58m
Statur: Schlank / Hager
Haarfarbe: Blond
Augenfarbe: Blau

Götterglaube: Lyssa
Jahre im Klerus: 5 Jahre
Aufgabenbereich: Seelsorge, Lehre des Mesmerismus, Lernen

[h1]- Lebenslauf -[/h1]

1309: Geburt im Elternhaus
1314: Hausunterricht im Lesen, Schreiben und Rechnen
1319: Mithilfe und beiläufige Frühausbildung in der Weinkelterei der Eltern
1322: Tod beider Eltern. Erbe der Weinkelterei. Sie wird zum Mündel ihrer Tante, mütterlicherseits
1325: Tod der Tante. Die Weinkelterei wird aufgegeben und sie beginnt ihre Novizenschaft im Klerus der
Lyssa unter Priester Rowan Morgan
1326: Ihre Lehrreise beginnt unter der Lehre und in Begleitung von Priesterin Arvaris Cavanaugh. Ihre
Ausbildung zur Mesmerin beginnt zeitgleich
1330: Rückkehr nach Götterfels

[h1]- Aussehen -[/h1]

Hazel ist eine recht unauffällige, wenn auch kleine Person, wie man vielleicht oft in der großen Stadt der
Menschen erblicken kann.
Die blonden Haare sind dicht und fallen in sachten Wellen auf die schmalen Schultern. Das schmale Gesicht
ist blass und die Wangen schimmern gesund-rosig. Eine kleine Auffälligkeit sind die schwarz ummalten
Augen, welche immer einen klecks zu viel Kohle auf den Lidern tragen und doch liegt Barmherzigkeit und
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Güte in ihrem Blick, wenn sie einen mit den blauen Augen neugierig entgegen schaut. Wäre da nicht immer
dieser sachte, kindliche Funke.
Dünn ist das Weib. Sogar sehr dünn. Dafür scheint sie jedoch auch die passenden Roben zu tragen, die
Hazel oftmals keinen Gefallen tun und die ungesunde Figur beinahe noch unterstreichen. Zwar bemüht sie
sich um ein adrettes Auftreten, aber so richtig gelingen will ihr das wohl nicht, so sehr sie sich auch zwingt,
auf ihr Äußeres zu achten. Den Eindruck einer "grauen Maus" wird sie auch trotz der leuchtenden Farben
ihrer Gewänder irgendwie nicht los.

[h1]- Gerüchte -[/h1]

Hazel Chambers soll ...

einst eine Beziehung zu einem deutlich älteren Mann gepflegt haben
ihre Familie aus eigener Hand umgebracht haben
eher die Gesinnung der Göttin Dwayna verfolgen
rauchen
heimlich trinken
sich gerne einfach nur dumm stellen, um weniger Arbeit zu haben
ein riesiges Vermögen geerbt haben
stroh-doof sein
schon mindestens drei Kinder haben
schon zwei Kinder verloren haben
verheiratet sein
ein manipulatives Miststück sein, welches Andere nur benutzt
Kinder und Hunde lieben
in der Siedlung Ascalon ein Gebäude in Brand gesetzt haben
nur wieder in Götterfels sein, um sich im Klerus unentbehrlich zu machen
ordinäre Geschichten und Bilder sammeln

Copyright unterliegt einzig mir als Erstellerin.
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