Alexandra Karaios

Mechanikerin bei der Schmiedewerkstatt Drakenthal. Streitbare Verriickte.

Alexandra Karaios

Alter: 24

Volk: Mensch

Geschlecht: Weiblich

Grofe: 1,80 Meter

Gewicht: 85 Kilogramm

Broterwerb: Erfinderin, hilft als Mechanikerin bei der Schmiedewerkstatt Drakenthal aus.

Korperliches Aussehen

Alexandras Korper tragt die Spuren eines widrigen Lebens. Zwei markante Narben durchfurchen ihr Gesicht:
Eine senkrechte Uber dem rechten Auge, wo das Organ damals wohl nur knapp verschont wurde, sowie eine
waagrechte von der linken Wange hin Gber den Nasenrlicken. Ein gesundes Rot strahlt aus ihren Wangen.
Das Leben in Léwenstein hat ihre Haut hin zum Braunlichen eingefarbt.

Ihr Korperbau ist muskulés und kraftig. Meistens tragt verbirgt sie das jedoch mit malRgeschneiderter
Kleidung, die sie fragiler und femininer wirken Iasst.

Die braunen Haare tragt sie meistens kurz im Bubenschnitt. Sie betrachtet ihnre Umwelt neugierig-hungrig aus
griinen, stets hellwachen, Augen. Ihre Stimme ist laut und klar.

Weiterhin sind ihre Fingerspitzen von getrockneter Tinte schwarz gefarbt. Eine wuchernde Narbe wachst von
der Brust hin zum linken Oberarm. Diese zeigt sich jedoch wegen der Kleidung, die Alex oft tragt, eher
selten.

Kleidung

Sie tragt meistens dicke Schmiedekleidung, selbst im Léwensteiner Sommer. Die Hitze scheint sie aber
wenig zu beeintrachtigen. Die Kleidung nutzt sie, um ihre Muskeln zu kaschieren. An einigen heil3en Tagen
streift sie jedoch die dicken Sachen ab und tauscht sie gegen ein kurzes Kleid ein, in dem sie trotz der
Muskeln femininer wirkt als Ublich. An ihrer Seite hdngen an Eisenketten meist kleine Notizblcher herab.
Unter ihrem Mantel und in ihrem Rucksack hat sie noch mehr Biicher, Schreibzeug und Papier versteckt.

Macken und Tics

Alexandra stellt selten Blickkontakt zu ihrem gegenliber her und wenn, dann nur flichtig, wie als misste sie
sich dazu zwingen. Sollte jemand aber den Blickkontakt suchen oder sie deswegen zur Rede stellen, erhalt
sie oder er fiur den Rest des Gesprachs ein unaufhdrliches Starren in die Augen. Sollte Alexandra emotional
aufgebracht sein, bleibt ihre Mimik starr, aber ihre recht Hand ballt und 6ffnet sich immer wieder wie eine
defekte Maschine.

Sie hat einen unerklarlichen Appetit auf Insekten.

Geriichte Uber sie

Sie hat ihre Entfiihrung vorgetauscht, um in Ruhe Asura-Tech zu studieren.
Sie verwendet unlizensierte oder illegale Asura-Tech.

Sie ist eine Agentin der Inquestur/ spioniert fir den arkanen Rat.

Sie hat einen Charr verprugelt.

Sie hat einen Asura getdtet und seine Forschung gestohlen.

https://lwww.gw2-rollenspiel.de/lexicon/index.php?entry/260-alexandra-karaios/ 1



https://www.gw2-rollenspiel.de/lexicon/index.php?entry/260-alexandra-karaios/

Ubliche Aufenthaltsorte

In den Gassen Léwensteins, in der Moaschenke.

Spoiler fur Leute mit sehr guten Verbindungen in der Inquestur:
Spoiler anzeigen

Sie war ein halbes Jahr in Vabbi und hat dort bei einer Sub-Krewe gelernt, mit deren Anflhrerin sie
befreundet ist.

Nahere Familie

Mutter: Elena Karaios (verstarb 1325)

Vater: Nestor Karaios (lebt in Lowenstein)

Alterer Bruder: Ezekiel Karaios (verstarb 1325)

Altere Schwester: Lysandra Karaios (Seraphin in der Siedlung Ascalon)
Jungerer Bruder: Stephan Karaios (Bediensteter einer Magierin)
Jungere Schwester: Anna (Waisenkind in Ebonfalke)

Familienstand: Verheiratet

Zitate

"Respekt verdient man sich nicht, man holt ihn sich.”
"Ich habe alles verloren. Aulzer dem Willen, zu leben. Und zu gewinnen."
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