Khepri Amunet

"Everybody want's to Rule the World."

Defektes Bild entfernt.

Alter: 26

GroRRe/Gewicht: 1,68 meter/ 68 KG

Geboren: 99. Tag des Phonix 1303

Herkunft: Elon-Flusslande

Familienstand: Alleinstehend

Gesellschaftlicher Stand: Burgerlich, Banditin

Spitznamen: Stures Dolyak, Protea, Kaprose, schwarze Rose
Beruf: Wistenbanditin, "Fremdenfihrerin”

Wohnort: Ein Lager, inmitten der Kristalloase

Eltern: Lebend arbeiten sie beim Schweberochen-Hof in den Elon-Flusslanden
Geschwister: Keine vorhanden

Aktuelles (08.04 Gerlichte):

- Das Weib soll dem Banditischen Kodex untreu geworden sein

- wird oft mit einer hellen, groRaugigen, Sylvari zusammen gesehen
- ihr Banditenmal wurde entfernt

- im Nacken prangt eine Brandwunde

- angeblich fuhrt sie Auftrage fur Palawa Joko aus

- soll eine Erweckte mit lllusion sein

(Danke an Yara fiir das Bild von Khepri :3)

Defektes Bild entfernt.

Aussehen:

Khepri tritt immer gepflegt auf, die Haare gekdmmt, von Kopf bis Fu3 gewaschen. Die Kleidung kann dabei
eher dreckig sein, gepragt von frischem Sand, getrockneter Erde oder eben...Blut. Das Weib tragt dabei
meistens ihre Kapuze um das Gesicht zu verdecken und dem scharfen, sowie heil3en, Wind zu trotzen und
natirlich um keinerlei entgegen peitschenden Sand in die Augen zu bekommen. Sofern die Kapuze fehit
kommt die dunkle Haut zu Tage. Ein eher helleres Braun, dunkler jedoch als die meisten Gétterfelser und
Lowensteiner. Auf dem Haupt tragt sie weildes Haar, wohl von einer schiefgelaufenen Magie verursacht. Ein
paar Zdpfe sind hinein geflochten, eingefadelt mit bunten, kleinen, Perlen.
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Verhalten:

Die Frau tritt stets skeptisch und zurtickhaltend gegentber Fremden auf. Wer eine Frage stellt bekommt
keinerlei klare Antworten. Sie bleibt im Hintergrund, besonders in den Stadten, wo sie sich nur in den
Abendstunden aufhalt.

Gerade dann wenn ihre Lieblingsveranstaltung anfangt wird sie offener und feuert hitzig ihren favoriten an.
Gern nutzt das Weib Chillipulver um ihrem Choya einen Vorteil zu verschaffen. Also betrligt sie auch noch,
wo es nur geht!

Besonderheiten:

- besitzt Bandagen die ihre Magie bei sich Unterdriicken
- soll panische Angst vor Katzen haben

Defekte Grafik im Zuge der Wikikontrolle 04.2020 entfernt.

Waffen

Zu den Waffen gehort, neben der Elonischen Kriegssichel, mittlerweile ein Magiebesetzter Stab.
Beobachter kénnen sehen dass sich dort Treibsand halt. Nur ab und an rieselt etwas Sand zu Boden, nur um
am unteren Ende wieder hinauf in den Griff zu steigen.

Nebenbei nutzt das Weib Magie. Sie beherrscht es den Wistensand zu kontrollieren und zu formen. Nicht
selten kommt es dann vor dass sie daraus angriffe formt um voran zu kommen.

Reittier:
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Am'zeera gehort zu dem treuen Begleiter und Reittier von Khepri. Der Weil3farbene Raptor ist stetig bei ihr,
aul3er sie ist in Amnoon um die Ware los zu werden oder im Kasino zu verschwinden. Das Raptorweibchen
ist bei Fremden sehr skeptisch anzutreffen, misstrauisch und geht eher um Fremde herum.

Defektes Bild entfernt.

Anzutreffende Orte:

Khepri ist in den frihen Morgenstunden und in der Mittagsstunde in der Wiste anzutreffen, einzig um
Gruppen von Fliichtlinge abzufangen und jene zu Uberfallen.

In den Abendstunden, wenn die Kampfgrube mit den Choya's beginnt, ist sie im Kasino in Amnoon zu sehen.
Hitzig um ihr Geld zu verspielen.
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