
Nathan Greifenheim

Graf Nathan Aurelius Eugene von Greifenheim. Adeliger. Krytanischer Handelsinspektor. Kurzform: Nate.
Letzte Änderungen: Auffrischung der Wohnhäuser

Defekte Bilder entfernt nach Wiki-Kontrolle und Ankündigung.

[cbox]Steckbrief[/cbox]

Name: Nathan Aurelius Eugene von Greifenheim
Alter: 33
Geboren: 10.04.1298 n.E.
Herkunft: Löwenstein

Gesellschaftlicher Stand: Graf / Erbgraf
Beruf: Ratsherr für Handel und Wirtschaft (Kryta)

Familienstand: ledig
Eltern: Graf Wolfgang von Greifenheim, Gräfin Theresa Magdalena von Greifenheim
Geschwister: Lydia von Greifenheim

[cbox]Geschichte | Hintergrund [/cbox]

Nathan wurde schon früh bewusst, in was für einer Familie er hineingeboren wurde. Als erstgeborenes Kind
und einziger Sohn, erlangte er viel Aufmerksamkeit in seiner Familie. Unüblich zu den meisten Familien, kam
ein Großteil der Aufmerksamkeit von seinem Vater. Schon früh bekam er privaten Unterricht zuhause in
Löwenstein. Erlernte schnell die Mathematik, Physik und zeigte schnell Talent in der künstlerischen Ebene.
Sowohl die Kunst/Malerei selbst, als auch die Musik lagen ihm nah und wurden von Seiten der Mutter in
seiner Jugend unterstützt.

Als er die Volljährigkeit erreichte, war es erneut sein Vater, welcher ihm Aufmerksamkeit zukommen ließ.
Diesmal in Form von Arbeit. Sein Vater ist zu diesem Zeitpunkt schon lange im Handel tätig und betreibt ein
eigenes Handelsunternehmen in Löwenstein. Dort wurde Nathan eingeführt und ihm die die Rechte, Gesetze
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und Möglichkeiten des Handels aufgewiesen. Aufgrund seiner Übersicht und dem Können der Buchführung,
hat ihn sein Vater zu jenen Aufgaben gebracht. Einige Jahre lang, war Nathan im Handelsunternehmen
seines Vaters tätig, erlernte weiteres Wissen, bevor er sich dazu entschied, nach Götterfels zu ziehen. Mit
dem Wunsch...unabhängig zu leben. Unabhängig von den Eltern.

In Götterfels hat er sich dann eines der Häuser in den oberen Etagen der Stadt leisten können. Er zog in das
Haus mit der Nummer 23 im Lichterweg ein und versuchte von da an, sich in die Bevölkerung und der
Arbeitswelt einzuleben. Anfangs waren es kleinere Aufgaben. Meistens weiterhin Buchführung für kleinere
Geschäfte. Nachdem Götterfels jedoch vom Mantel angegriffen wurde, verlor er die Arbeit. Das Geschäft war
zerstört worden und so auch sein Beruf. Doch mit dem Willen, etwas zu verändern und vor allem Kryta und
den Menschen etwas zu helfen, schlug er den Weg des Ministeriums ein und bewarb sich als Beamter dort.
Mittlerweile ist er zum Ratsherrn für Handel und Wirtschaft aufgestiegen, was ihn sichtlich auch stolz zu
machen scheint.

[cbox]Aussehen[/cbox]

Nathan ist stets fein gekleidet. Oft in dunklen Tönen mit goldenes Akzenten. Die Kleidung gebügelt, glatt und
ordentlich. Frei von Schmutz und sonstigen Dingen. Auch sein Äußerliches scheint er gut zu pflegen. Der
Bart ist stets gestutzt und die Übergänge nahezu penibel genau gezogen. Auch seine Haare scheint er
täglich zu pflegen. Ein sehr dunkler, nahezu schwarzer Farbton bedeckt sein Haupt. Durchkämmt und
gerichtet. Seine Größe ist auf gute 1,86 Meter zu schätzen, wenn man so vor ihm steht. Seine Statur
entspricht einem gesunden Mittelmaß. Er ist definitiv nicht der Kräftigste, tut aber etwas für seinen Körper
und dessen Gesundheit.

Ein weiteres Merkmal, was den meisten in Erinnerung bleibt, sind seine grünen Augen. Ein recht seltenes
und helles Grün, welches durch die Gläser seiner Brille die Leute vor ihm betrachtet. Zudem ist stets an
seiner Seite, ein Gehstock. Er braucht ihn wohl, um richtig laufen zu können. Der Gehstock selbst ist aus
dunklem Holz und der Griff am oberen Ende ist golden gefärbt. Er besitzt die Form eines Greifen. Auch oft
dabei ist eine kleine Umhängetasche, welche sich farblich an die Kleidung anpasst.

Was weniger Leute wissen beziehungsweise sehen werden, sind die Narben an seinem Körper. Es sind nicht
viele, aber eine besitzt eine eher witzige Hintergrundgeschichte. Also sie würde auf die meisten witzig wirken
und er selbst nimmt jene ebenfalls mit Humor. Die anderen beiden Narben befinden sich an seinem rechten
Bein.

[cbox]Auftreten[/cbox]

Gegenüber anderen tritt er stets freundlich auf, sofern er die Person nicht besser kennt. Sollte er sie besser
kennen, merkt man ihm seine Haltung oftmals an. Entweder ist er freundlich. humorvoll und schenkt einem
stets seine Aufmerksamkeit, oder er versucht das Gespräch so schnell wie möglich zu beenden. Bleibt dabei
dennoch gesittet. Zudem ist er oft etwas zurückhaltend, fragt lieber zweimal, ehe er doch etwas falsch macht.
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Zudem ist er hilfsbereit, wenn jemand gerade seine Hilfe braucht. Meistens sogar egal, um was für Hilfe es
sich handelt. Es muss für ihn nur machbar sein, da er in seinem Tun und Machen etwas eingeschränkt ist.
Grund hierfür ist sein rechtes Bein, weshalb er jenen Gehstock benötigt. Zudem ist er pflichtbewusst und
ging/geht immer seinen Arbeiten entsprechend nach.

Manchmal bleibt er an einem Ort einfach für mehrere Minuten stehen und betrachtet etwas an jenem.
Verweilt, murmelt etwas, macht komische Gestes mit Daumen und Zeigefinger, ehe er wieder weitergeht.

[cbox]Besonderes | Weitere Informationen | Fähigkeiten[/cbox]

Näheres zum Handelsunternehmen

Hintergrund des Humpelns

Wo kann man ihn antreffen?

Sein Wohnhaus

Fertigkeiten

[cbox]Gerüchte[/cbox]

Nathan soll...

...ein privater Künstler sein.

...den Flügel gut zu spielen wissen.

...mal viel gewandert sein, vor dem Zwischenfall, der sein Bein betraf.

...eine starke Bindung zu seiner Schwester haben.

...des öfteren in Begleitung einer Dame in der Nähe seines Hauses sein.

...ein Whisky-Trinker sein.

...die kleinen Dinge ebenso genießen, wie die Großen.

...eine kleine Leseratte sein.

...seinem Vater durch schwere Zeiten geholfen haben.

...sein erstes Studium abgebrochen haben.

...wohl die Gemälde in seinem Haus und seinem Büro selbst gemalt haben.

3https://www.gw2-rollenspiel.de/lexicon/index.php?entry/277-nathan-greifenheim/

https://www.gw2-rollenspiel.de/lexicon/index.php?entry/277-nathan-greifenheim/


...zur Beruhigung Tee trinken.

...angeblich verlobt sein.

...eine neue Liebe besitzen.

...getrennt sein.

Sämtliche Bilder sind aus dem Spiel Guild Wars 2 entnommen und eigenhändig bearbeitet worden.
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