Nhyrra

Alles Uber die Zopfe tragende Kirschliebhaberin und Abtei-Exploratorin, Nhyrra
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Ubersicht

Name: Nhyrra

Alter: 23

Geburtsort: Brisban Wildnis/Mrot Boru
Kolleg Synergetik

Eltern: Sorria, Takk

Geschwister: Keine

Aussehen

Nhyrra ist eine kleine dunkelhdutige Asura deren Haut von vielen kleinen braunen Punkten geziert ist. Sie
besitzt eine leicht rundliche Statur. Auffallig ist ihr braunes leicht wildes Haare das sie wohl nur zu gerne zu
Zopfen zusammenbindet und eine ungewoéhnliche federnde Eigenschaft aufweisen. Zudem scheint sie gerne
Farbe zu tragen so das sie einzelne Haarstranen ab und an gerne Violett einfarbt Sie hat grol3e blaue klare
Augen die beinahe eine leuchtende Eigenschaft besitzen kénnten. An ihrer hinteren linken Ohrmuschel kann
man bei genauerem hinsehen eine langliche Narbe erkennen genauso an ihrem linken Unterarm und an ihrer
Rechten Schulter.

Eigenheiten/Verhalten

Nhyrra ist eine offenherzige Asura die gerne den Kontakt mit anderen mal sucht und eine auffallend immerzu
frohliche Art hat die ansteckend sein kann, Trauer und Kummer begegnet sie mit Trost, Verstandnis und
Mitgefiihl. So scheint die kleine Asura harmoniebedacht zu sein und scheint unterbewusst, immer bemiht zu
sein, das andere ebenfalls ihre, meist gute Stimmung, abbekommen.

Typisch fir sie ist ihr sténdiges richten ihrer Haare die sie wohl sehr schatzt. Es ist nicht ungewdéhnlich das
sie ab und an ihre Frisur auch wechselt. Nicht selten hat sie einen vertraumten leicht abwesenden Blick was
darauf hinweisen konnte das dieser Asura viel durch den Kopf geht. Insgesamt wirkt sie typischerweise
immer sehr gepflegt. Auffallend kdnnte hin und wieder ihre leicht humpelnde Gangart sein.

Offners kann man Nhyrra dabei beobachten wie sie mal ein sehr altes aber dickes Notizbuch ziick in das sie
Schreibt und Skizziert. Ihre Handschrift ist im Gegensatz zu ihrer Pflege nicht immer optimal.. Eine weitere
Eigenheit ist das sie sehr wisshegierig ist und Autodiktat die Dinge lernt die sie als Sinnvoll und wichtig
erachtet. Oft ist sie so Uber motiviert das sie sich selbst zu sehr belastet was oft zu sehen ist das sie dann
sehr mide wirkt.
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Tatigkeit

Nhyrra ist ein Mitglied der Abtei Durmand im Rang einer Exploratorin.

Ihre Fachrichtung sind die Arkane Waffentechnik im Bereich der Magischen Waffenentwicklung und die
Aqua-Energiegewinnung.

Ihr ist es gestattet durch ihre Ausbildung zum Rang eine Kapitans ein Luftschiff des Pakts zu kommandieren.

Fahigkeiten

Nhyrra besitzt angeborenen arkane Fahigkeiten. lhre Affinitat ist das Wasser. Zusatzlich ist sie fahig durch
Wasser, Heilmagie in begrenzen MafRe zu wirken.. Sie besitzt eine sehr ruhige Hand und eine gute
Beobachtungsgabe. Ebenfalls kann sie gut Zeichnen.

Besonderheit

Nhyrra scheine eine sehr grof3e Vorliebe fir Kirschen die fast schon zu einer Sucht Gibergeht. Oft kann man
beobachten wie sie an Kirschkeksen knabbert oder so Kirschen isst.

An ihrem rechten Bein tragt sie auf Knie-Hdhe eine asurische Apparatur.

Ihr linker Unterarm ziert eine langliche deutliche Narbe. Genauso eine kleinere langliche Narbe an ihrer
rechten Schulter
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Ausweis
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