Tilia

- Inaktiv - Dorn im Auge -

e
e Blatter, wenig Verholzung
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Kdrperbau: Mittelprachtig gewachsen, nur leicht ausgepragte Weiblichkeit

Knochenbau: elastisches Skelett, schwer zu brechen aber leicht zu schneiden

Blattwerkfarbe: satter Wein, mit dunklen Schatten und hellen Spitzen
Blattwerkstruktur: leichte, dennoch kraftige Blatter, mit dunklen Adern
Augapfelfarbe: heller Pfirsich

Mundform:; schmaler Mund, geschwungene Lippen

Bevorzugte Kleidung, scheint eindeutig Blattwerk zu sein. Die junge Sylvari sieht man allerdings oftmals in
verschiedenen Blattern und auch mittlerweile in Stoff und Leder, was ihr aber nicht so zuzusagen scheint.

Ewet tain Hsl EI.'gE' ki
-ein-Langdolch
- ein menschlicher Schadel an der Hufte
- rétlich schimmernde Sylvariklingen, zwei an der Zahl

- hat ein Verhéltnis mit Syren

- sei zu vergesslich um sich Uberhaupt an Verhéltnisse erinnern zu kénnen
- bandelt mit jedem an

- ist in festen Handen

- hat ein Agressionsproblem

- ist in Elona durch Séldnerhandwerk sehr reich geworden
- hat in Elona ihr letztes Blatt im Kasino verzockt
-istein-Galgenast

- ist eine elende Mannerdiebin

- plant Asurakinder zu entfuhren

- hat ein Fable fir Asura, insbesondere Asuraohren

- muss immer und sofort im Mittelpunkt stehen

- ist lautlos

- soll eine Schwache fur Rustungen haben. Oder fur Personen in Ristung. Gardisten, Seraphen, Hainhdter...
- vermehrt wird gemurmelt, man hegt Gefiihle fur einen Seraphen! Er soll sich deshalb die Haare pink farben
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lassen haben!
- gilt als verschollen

- alle paar Monate generalliberholt aber nie zufrieden!
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