
Tilia

- Inaktiv - Dorn im Auge -

Eckdaten
Name: Tilia
Spitzname: Kleine Nachtblüte, Morgentauperle
Alter: 11 Monate
Erwachen: 29. Nacht des Phönix, 1330 NE
Angehörigkeit: Träumer
Tätigkeit: Professionelle Witzereißerin/Junkerin
Wohnort: Unbekannt/Verschollen

Aussehen
Faserfarbe: Nacht, mit einem Stich Brombeere
Faserstruktur: Zum größten Teil glatte, weiche Blätter, wenig Verholzung
Körpergeruch: Jasmin
Leuchtfarbe: Pfirsich
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Körperbau: Mittelprächtig gewachsen, nur leicht ausgeprägte Weiblichkeit
Knochenbau: elastisches Skelett, schwer zu brechen aber leicht zu schneiden
Blattwerkfarbe: satter Wein, mit dunklen Schatten und hellen Spitzen
Blattwerkstruktur: leichte, dennoch kräftige Blätter, mit dunklen Adern
Augapfelfarbe: heller Pfirsich
Mundform: schmaler Mund, geschwungene Lippen

Kleidung:
Bevorzugte Kleidung, scheint eindeutig Blattwerk zu sein. Die junge Sylvari sieht man allerdings oftmals in
verschiedenen Blättern und auch mittlerweile in Stoff und Leder, was ihr aber nicht so zuzusagen scheint.

Accessoires:
- ein silbernes, filigranes Armband mit einer Muschel
- eine recht eng anliegende Kette aus Ranken mit einem Bernsteinanhänger, in dem ein Dorn gefangen
wurde
- eine recht weite Rankenkette, die recht grob gearbeitet, einen faustgroßen, violetten Kristall hält
- ein goldener Ring mit einer goldenen Blüte, am linken Mittelfinger tragend
- Tilia sieht man nur noch schmucklos, mittellos

Waffen:
- zwei Hainhüterklingen
- zwei gut geschmiedete Stahlklingen
- ein Langdolch
- ein menschlicher Schädel an der Hüfte
- rötlich schimmernde Sylvariklingen, zwei an der Zahl

Gerüchte:
- hat ein Verhältnis mit Syren
- sei zu vergesslich um sich überhaupt an Verhältnisse erinnern zu können
- bandelt mit jedem an
- ist in festen Händen
- hat ein Agressionsproblem
- möchte die Welt entdecken und zu einem besseren Ort machen
- verkriecht sich am liebsten im Hain
- ist in Elona durch Söldnerhandwerk sehr reich geworden
- hat in Elona ihr letztes Blatt im Kasino verzockt
- ist ein Galgenast
- ist eine elende Männerdiebin
- plant Asurakinder zu entführen
- hat ein Fable für Asura, insbesondere Asuraohren
- muss immer und sofort im Mittelpunkt stehen
- ist lautlos
- will Hainhüterin werden
- liebt Süßes und lässt sich mit Schokolade überall hinlocken
- soll eine Schwäche für Rüstungen haben. Oder für Personen in Rüstung. Gardisten, Seraphen, Hainhüter...
- vermehrt wird gemurmelt, man hegt Gefühle für einen Seraphen! Er soll sich deshalb die Haare pink färben
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lassen haben!
- gilt als verschollen

Anmerkungen:
- alle paar Monate generalüberholt aber nie zufrieden!

3https://www.gw2-rollenspiel.de/lexicon/index.php?entry/315-tilia/

https://www.gw2-rollenspiel.de/lexicon/index.php?entry/315-tilia/

