
Fraja Tamon

Schamanin, Heilerin, Dunkelmagierin, aufopferungsvolle Helferin ...
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"Magie ist wie der Flug eines Vogels. Schlägst du zu früh mit den Flügen
stürzt du ab."

Wo Fraja einst als Wanderschamanin agierte und von Rabenschrein zu Rabenschrein
reiste, ist sie heute vermehrt in Hoelbrak anzutreffen. Als Sprachrohr des Raben hilft sie
sowohl den ansässigen, als auch den entfernt lebenden Norn mit Rat und wenn nötig auch
mit Tat. Kein Ziel war ihr bisher zu fern und auch soll sie schon über die Bitterfrost-
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Grenzlande hinaus gewandert sein. Ihr ständiger Begleiter ist ihr Traumfänger, der immer
an ihrer rechten Hüfte hängt. Verziert mit Rabenfedern, eigens eingeschnitzten Runen und
Fangzähnen gefallener Wildtiere, nutzt sie diesen ebenso im Kampf. Ihr zweite Begleiter ist
die maßgeschmiedete Axt, welche schon die zweite Anfertigung sein soll, nachdem die
erste weggeschmolzen ist.

Verhältnismäßig klein wirkt Fraja gegenüber anderen Norn, ist sie vielleicht einen oder
zwei Köpfe größer, als der größte Mensch. Im Wandel der Zeit hinterliesen die vielen
Reisen auch bei der Schamanin spuren an ihrem Körper. So sind es drei Narben, die sich
über ihr rechtes Auge ziehen und nur schlecht verheilten. Angeblich soll es ein
verdorbener Troll gewesen sein, der ihr diese Narbe zugefügt hat. Ebenso vernarbt ist ihr
Bauch, da sich über diesen eine Narbe quer bis zur Brust streckt. Die Tätowierungen in
ihrem Gesicht bekam sie von ihrem einstigen Lehrmeister Karur, der ihr die Linien
persönlich unter die Haut trug und Weitsicht und Kühnheit symbolisieren sollen.
Schneeweiß ist das Augenpaar der Schamanin … wo es sich aber nicht um ihre natürliche
Augenfarbe handeln soll.

Gerüchte:

Sie soll über einem Jahr unter den Menschen gelebt haben.
Ihre Narbe soll von einem verdorbenem Wesen stammen.
Man munkelt dass die Schamanin kaum schläft.
Sie soll einmal fast ihren Lebenswillen verloren haben.
Sie sei sehr aufopferungsvoll.
Raben behandelt sie wie ihre Kinder.
Sie sol lnicht nur mit Schamanenmagie, sondern auch mit dunkler Magie arbeiten.
Ist nach einer langen Reise aus Nordheim völlig verändert zurückgekehrt.
Sie Soll sich die Hand am Feuer verbrannt und ihre Axt verloren haben.
Sie soll ein Verhältnis mit der Jungnorn Astrid Ivarsdottir haben, welche zeitgleich ihre Schülerin sein
soll.
Sie soll gegenüber dem Legendenkoch jeglichen Respekt verloren haben.
Sie soll sich von Astrid getrennt haben.
Sie soll mehr lächeln als zuvor
Sie soll schon wieder einen Norn an ihrer Seite wissen

Was man über Fraja sagt:
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"Sie ist eine Schamanin, die sind sehr weise, ja. Außerdem ist sie nun das Liebherz von Astrid. Wir haben
schon Abenteuer zusammen erlebt und waren zusammen reisen, bis in die Bitterfrostgrenzlande. Das ist
sehr weit im Norden. Außerdem kann sie mit Raben und mit Geistern reden." - Juno Morgenreif

Anmerkung
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