
Maisidh

7 jahre alte Sylvari. Exploratorin der Abtei, zurzeit lebt sie bei den Lautlosen.
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Kurz Beschreibung:

Name:
Maisidh

Alter:
7 Jahre 53. Zephyr 1323

Aussehen:
Sie ist sehr klein un zierlich hat einen Frühlingsgrünen Körper, mit Nachtschatten Musterung, ihre Kopfblätter
in der Farbe Sonnenlicht gehalten. Ihre Rüstung ist grün, weiß und Blau gehalten, ihre Altagsblätter und
Kleidung stehen meistens im Kontrast zu ihrem helleren Körper. Normal trägt sie zwei Schwerter immer bei
sich. Besonders ist jedoch die Plüschmütze und der Plüsch-Charr-Rucksack den sie fast immer trägt.

Charakter:
Normal ist sie ziemlich gut gelaunt, kann aber auch aufbrausend sein. Sie ist sehr Kontaktfreudig und scheut
weder anderen Sylvari noch eines der anderen Völker. Sie ist sehr Pflichtbewusst und macht auch gerne mal
den Mund auf, wenn sie denkt das etwas nicht richtig läuft.

Steckbrief:
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Name: Maisidh
Rasse: Sylvari, Abengrauen.
Beruf: Abtei Exploratorin
Wohnhaft: Insel des trauernden Steins (Lautloseninsel)
Geburtstag: 53. Zephyr 1323
Größe: ca.142cm
Geschlecht: weiblich
Frisur: geflochten zu einem Zopf bis etwa zu den Schultern, grüne spitzen, goldgelber Ansatz.
Augen: Blau-Grün Viridian farben.
Körper: Fest, aber sanft und glatt, vergleichbar mir einem Löwenzahnstängel.
Magische Begabung: undefiniert.
Kampf Begabung: Nahkampf, Schwerter und Axt.
Sonstige Begabungen: alte Sprachen und Schriften.
Gute Eigenschaften: Pflichtbewusst und Treu.
Schlechte Eigenschaften: Gibt sich für vieles selbst die Schuld. Angst Heilern, Angst vor Mesmern.
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Temperament: Leicht aufbrausend.
Mag: Kuscheln, alles Neue und Bücher.
Mag nicht: Heiler, Streit und Sinnlose Gewalt.
Favoriten: Essen/Erdbeeren, Ort/Ruinen und vergessene Orte, Tiere/Farnhunde, Jahreszeit/Frühling.
Hasst: Essen/Zu scharfes, Ort/Eiswüsten, Tiere/Taschenraptoren, Jahreszeit/Winter.
Gute Angewohnheit: Hilfsbereit.
Schlechte Angewohnheit: Verhält sich wie ein Setzling.
Ängste: Große Ansammlungen von Personen, leichte Höhenangst.

Ihre Vorgeschichte:
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