Jacob Curtis

Junger Meisterschmied in Gotterfels

Eckdaten Dacobioctoss! arms isehtanker_kein_schal.png

: Jacob Curtis [englische Aussprache]
: 33 [*05.01.1300]

. ledig
: Burgerlich
: Schmied
: Kriegshammer und Elementarmagie
: Dwayna

: Gotterfels, Salmaviertel

[Meta-Information!]
Gesinnung: Chaotisch-gut*
Personlichkeit: I/ENFP-A**

Familiare Herkunft

Jacobs Heimat, die Siedlung Ascalon, liegt in den Gendarran - Feldern. Die Familie Curtis stammt
urspringlich aus Ascalon, lebt aber bereits seit 260 Jahren in dieser krytanischen Siedlung. Seit jeher
betreibt die Familie dort eine grof3e Schmiedewerkstatt, deren Hammer von Generation zu Generation weiter
gegeben wurde. Seine Familie ist nicht nur fir ihre Ristungen und Waffen bekannt, sondern auch daftr,
noch immer stark die alten ascalonischen Traditionen zu vertreten.

: Diana Curtis [*1280] & Tobias Curtis [*1276]
: Elijah Curtis [*1319]
: GroBmutter, Onkel & Tante, drei Cousinen

AuRerlichkeiten
Korperlich

: 184cm grol3/ 96kg schwer - Jacob ist sehr muskulés gebaut. Breites Kreuz, kraftige Oberarme.
Gleichzeitig hat er einen durchschnittlichen Kérperfettanteil, etwas Bauch also, seine Muskeln sind nicht
definiert.

. Er hat ein schénes, markantes Gesicht, sein Kiefer ist sehr breit. Das Haar ist blassblond und wellig
bis lockig, kurzer Haarschnitt, die Haare mit einer ordentlichen Portion Haargel in Position gebracht. Seine
Augen sind gewohnlich blaugrau. Meist tragt er einen ordentlich gestutzten Bart.

: unauffallig durchschnittlich, eher hoch und melodisch

: Armellose Oberteile lassen ein groRes Hautbild auf seinem Riicken erahnen, dass sich bis zu
seinen Schultern erstreckt.

Erscheinung

: Am meisten fallt auf, dass Jacob fir das jeweilige Wetter stets zu diinn bekleidet zu sein scheint.
Egal ob Sonnenschein, Regen, Schnee oder Sturm. Er tragt qualitativ gute, aber meist sehr schlicht
geschnittene, luftig lockere Kleidung aus Baumwolle oder Leinen. Gefarbt in helle Farben, weil3, natur,
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sonnengelb und gebrochenen himmelblauen Ténen. Er sieht nach dem aus, was er ist: Ein wohlhabender
Handwerker und Kinstler. Sein Kleidungstil mag ungewéhnlich sein, ist aber wohl gewéhlt.

: Jacob scheint keine Rucksacke zu mdgen, sieht man ihn in seltenen Momenten etwas auf dem
Rucken tragen, so handelt es sich dabei um ein seltsames Konstrukt. Stattdessen tréagt er meist eine flache
Hufttasche auf der linken Seite, auf der rechten héangt ein Hammer in einer Schlaufe, so wie einige kleinen
Taschen fur bestimmte Utensilien am Gurt selbst. Die Tasche mag an eine Werkzeugtasche erinnern und ist
aus braunem Leder gefertigt. In die Flache der Tasche wurde ein Ornament gepragt. Genau wie Kleidung
und Waffe ist sie praktisch ausgelegt, aber ansehnlich gestaltet.

. Alltglich fuhrt Jacob besagten Hammer mit sich. Er wiegt etwa drei Kilogramm und scheint sowohl
als Schmiedehammer, als auch als Waffe verwendbar zu sein. Eine Seite ist flach, die andere endet in einer
kurzen Spitze.

Jacsbopbrinditr 4gpngknown Auftreten
: Jacob fallt durch seine Art nicht sonderlich auf. In
Gesellschaft wirkt er selbstbewusst und frohlich, gerne auch voller
Tatendrang und bereit, andere dazu zu motivieren, ihre Grenzen zu Ubersteigen und sich auf ein Abenteuer
einzulassen. Man merkt ihm an, dass er sich gern hat und sich zu allem fahig glaubt, dennoch wertet er
niemanden mit seinem Stolz ab und wirkt auf den ersten Eindruck auch nicht Gberheblich. Ein Macho ist er
erst recht nicht, im Gegenteil, er zeigt seine Emotionen offen. Obwohl er ein geselliger Mensch ist, ist er auch
gut und gern allein unterwegs. Dann ist er natirlich still und gefasst, aber seine ausgepragte Willenskraft
stellt sich auch dann meist nicht in den Hintergrund. Beobachtet man ihn in aller Stille, kann er zuweilen auch
etwas finster wirken.

: Er hélt sich aufrecht und selbstbewusst so wie er es auch ist. Dennoch wirkt er meist
entspannt und lebhaft zugleich. Man kann bei ihm eine gewisse Rastlosigkeit feststellen - bringt man ihn
dazu, an einem Ort zu verweilen, beginnt er im Kreis zu laufen und wenn seine Hande keiner Beschéftigung
nachgehen kénnen, spielt er mit irgendwas, das er zu fassen bekommt. Sein Lauftempo ist ziigig, obwohl er
selten unter Zeitdruck steht und trotz seines Alters und Gewichts kann man ihn auch gelegentlich durch die
Stral3en sprinten sehen.

: Zumeist driickt sich Jacob gewahlt aus - eine Sprache, die eigentlich auf einen Akademiker
schlieRen lasst. Wer tatsachlich selbst ein sehr hohes Sprachniveau hat, kann ab und zu bemerken, dass er
dabei gelegentlich kleine grammatikalische Fehler macht. Naturlich kann er auch ganz normal, dann auch
fehlerlos. Trotz seines ascalonischen Blutes hat er keinen Akzent, nur gelegentlich schleichen sich einzelne
Redearten eines Dialekts in seine Sprechweise mit ein, die auf seine Herkunft aus der Siedlung Ascalon
schlief3en lasst.

Jacob's Schmiede

[... hat jetzt einen eigenen, ausfihrlicheren Eintrag]

Seit einigen Wochen lebt er im Salma-viertel. In seinem Haus befinden sich sowohl eine Schmiede als auch
ein Ladenraum zum Verkauf seiner Werke.
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. Das massive Steinhaus hat einige Zeit leer gestanden, bevor Jacob es sich angeeignet und
teilweise renoviert hat. Die Schmiede ist von der HauptstaRe, dem Stadrundgang, mit Warenkarren sehr gut
zu erreichen. Ein umzaunter und gerdumiger Hof bietet ausreichend Platz, Karren mit Lieferungen von
Werkstoffen auszuladen. Der Teil des Hofes, der nicht mit Steinen gepflastert ist, ist nach wie vor mit hohem,
wildem Gras bewachsen. Von der Stral3e aus gut sichtbar hangt Gber dem Eingang ein grof3es Metallschild,
auf dem "Schmiedewerkstatt Curtis" geschrieben steht.

Der Verkaufsraum wurde renoviert, das sieht man. Er ist geschmackvoll eingerichtet, naturlich liegt die Ware
im Fokus, die [anfangs noch etwas spéarlich] an den Wénden aufgereiht ist. Als erstes fallt der Blick auf den
Verkaufstresen an der gegeniberliegenden Seite. Dartiber hdngen, gut sichtbar, drei prunkvolle Waffen: ein
Schwert, ein Schild und ein Hammer. Etwas daneben befindet sich, hinter einem niedrigen Sichtschutz, ein
grofRer Schreibtisch.

Bilder von Hof und Laden

Spoiler - Schmiede und Wohnraum

: Die Schmiede befindet sich im Salma-Viertel, nahe dem Tor zum Stadtkern.

gwO7 94t jorgd or type unknown

Dacsb oBanmey pmg unknown

Lebenslauf

Geboren am 05.01.1300

1308 — 1316 Schulische Bildung in der Dorfsschule, die er mit mittlerer Reife abschlief3t
1318 — 1321 Militarsjahre bei den Seraphen

1322 — 1324 Offizielle Lehre zum Meisterschmied bei seinem Vater

1324 - 1331 verlasst seine Familie und reist in die Zittergipfel

Man munkelt
[Ursprung und Richtigkeit folgender Gertichte kann Ic nachgegangen werden])
[*Geriichte missen noch in Umlauf gebracht werden, bitte warten*]
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Im Rp seit: 22.08.2018
Anmerkung: Da ich den Charakter schon lang vor RP-Zeiten erstellt habe, ist er im Spiel maximalgrof3,

obwohl er "nur" 184 cm misst.

* Referenz: "Die neun Gesinnungen"
** Referenz: 16 Personlichkeitstypen
I/E NFP-A, da Jacob sowohl deutlich introvertierte als auch extravertierte Ziige hat

Alle Bilder und Screenshots sind von mir, fir mich. Hach, wie lieb von mir
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