Die Wachsamen

Inhaltsverzeichnis

1 Geschichte

2 Range
3 Standort

4 Trivia

e 5 Quelle

Die Wachsamen sind eine der drei grof3en Organisationen des Pakts.
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Das Banner der Wachsamen

Zitat

Vor Sechs Jahren erhob sich ein Drache in Ascalon. Er flog sidwarts, zog eine Schneise der
Verderbnis und des Todes. Ich stand unter ihm, als der Drache vorbeiflog. Ich Uberlebte, viele
andere nicht. In ganz Tyria fand ich andere, die von Zerstérung durch Drachen sprachen.
Menschen und Sylvari im Kampf gegen Untote an ihren Ufern. Asura, vertrieben aus ihren
unterirdischen Stadten. Wir vereinten uns zu einer méchtigen Bruderschaft, den Wachsamen.
Wir sind stolz, dass Ihr an unserer Seite kampfen wollt. Euer Mentor ist Forgal, einer unserer
besten Soldaten und der tapferste Norn, den ich kenne. Er wird Euch alles lehren fir den
Kampf an unserer Seite. Die Wachsamen wurden gegrindet, um die Drachen zu téten, bevor
sie uns toéten. Manche missen kdmpfen, damit alle frei sind.

Wir sind die Wachsamen!

Die Wachsamen sind ein militdrischer Orden, welcher sich mit dem Kampf gegen die Alt-Drachen und ihren
Dienern beschéftigen. Sie gehen davon aus, dass man die Alt-Drachen mit militdrischer Starke und Strategie
bezwingen kann. Hierfur wollen sie die Vdlker Tyrias vereinigen. Aus Sicht der Wachsamen werden die Alt-
Drachen mit jedem Tag starker und passives Handeln wirde zum Untergang Tyrias fuhren. Sie stellen sich
als ,Armee des Lichts, welche die Dunkelheit bezwingen wird“ dar.

Die Wachsamen werden von Generalin Almorra Seelenhiter geleitet.
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Der Orden der Wachsamen wurde im Jahr 1320 A.E. von der ehemaligen Blut-Legionarin und derzeitigen
Anfiihrerin Almorra Seelenhiter gegriindet. Sie erblickte das schreckliche Ausmal des Aufstiegs des Alt-
Drachen Kralkatorrik und des Drachenbrandes, welcher ihren Trupp verdarb. Sie musste ihre
gebrandmarkten Truppmitglieder umbringen und kam fiir sich zu dem Ergebnis, dass die Macht der Alt-
Drachen zu gewaltig ist und man die Starke aller Volker bendétigt um dieser Gefahr entgegen zu treten.

Die Wachsamen engagieren sich sehr fiur den Friedensvertrag zwischen Charr und Menschen. Nur auf
Anweisung der Wachsamen wurde im Jahr 1324 A.E. die Klaue des Khan-Ur aus den Ruinen der Stadt
Ascalon geborgen, welche als Bedingung der Hoch-Legionen genannt wurde um mit den Menschen einen
Waffenstillstand einzugehen und einen Friedensvertrag auszuhandeln.

Im Jahr 1325 A.E formten die Wachsamen, sowie die Abtei Durmand und der Orden der Geriichte, den Pakt.
Im Zuge dieses Pakts gelang es den Wachsamen, den Flammen-Imperator Gaheron Baelfeuer zu stiirzen,
den Kontinent Orr zu bereinigen und den Alt-Drachen Zhaitan zu besiegen.

Im Jahr 1327 A.E unterstitzten die Wachsamen, die Léwengarde bei der Verteidigung und Riickeroberung
Lowensteins. Die Wachsamen-Festung dient derzeit als Knotenpunkt Tyrias.

2 Range

e General (1x vorhanden)
Grol3-Kriegsmeister
Kriegsmeister

Recke / Taktiker / Schitze
Rekrut

3 Standort

Die Wachsamen besitzen ihre Hauptbasis in der Wachsamen-Festung in den Gendarran-Feldern. Sie
besitzen ebenfalls kleinere Unterkiinfte in allen Hauptstadten Tyrias.

4 Trivia

e Das Rustung-Konzept der Wachsamen &hnelt oftmals an die Ristung der Sperrtrager des Antiken
Roms.
¢ Die Rustungen der Wachsamen sind dunkel-blaulich-silber gehalten.

5 Quelle

o Offizielles, englisches Wiki
e Guild Wars 2 - Persdnliche Geschichte
e Guild Wars 2 - Living Story
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Einige wichtige Personlichkeiten aus dem Orden der Wachsamen (von rechts nach links: Almorra Seelenhiter, Forgal Kernsson,
Laranthir)

https://www.gw2-rollenspiel.de/lexicon/index.php?entry/471-die-wachsamen/ 2



https://www.gw2-rollenspiel.de/lexicon/index.php?entry/456-abtei-durmand/
https://www.gw2-rollenspiel.de/lexicon/index.php?entry/479-orden-der-ger%C3%BCchte/
http://wiki.guildwars2.com/wiki/Vigil
https://www.gw2-rollenspiel.de/lexicon/index.php?entry/471-die-wachsamen/

