
Orden der Gerüchte

Der Orden der Gerüchte ist einer der drei großen Organisationen des Paktes.

Inhaltsverzeichnis

1. Allgemeines
2. Geschichte 
3. Ränge 
4. Standort 
5. Trivia 
6. Quellen 

Order_of_Whispers_banner.pngImage not found or type unknown

Das Banner des Ordens der Gerüchte

Zitat

Willkommen, Eingeweihter. Ja, wir wissen, wer Ihr seid. Wir beobachten Euch. Das Schicksal
der Nationen ist in Gefahr. Nur der Orden der Gerüchte steht noch zwischen der Zivilisation und
ihrem Untergang. In jeder Nation erheben sich die Drachen. Sie werden die Welt verschlingen.
Wenn man sie nicht aufhält, bleibt von Tyria nur ein ausgeglühtes Gerippe. Ihr habt dem Orden
der Gerüchte gewählt, doch unser Vertrauen müsst Ihr erst verdienen. Jetzt zeigt uns Euren
Wert. Egal, woher die Drachen gekommen oder warum sie erwacht sind: Was wir entdecken,
hilft uns, sie wieder zur Hölle zu schicken.

Wir sind der Orden der Gerüchte.

Allgemeines

Der Orden der Gerüchte ist ein geheimer, elonischer Orden. Sie agieren unerkannt im Hintergrund um die
Welt vor dem Einfluss der Alt-Drachen zu retten und Elona vor der Tyrannei Palawa Jokos, der untoten
Geißel, zu befreien. Der Orden hat sich auf Infiltrierung, Informationsbeschaffung und Hinterhalte
spezialisiert. Große Teile der Ordensmitglieder arbeiten als Spione, Diebe oder Agenten. Die Kontakte des
Ordens reichen oftmals bis in die obersten, politischen Strukturen der Völker. Das Netzwerk des Ordens ist in
der Lage, Informationen von überall herzuholen, dabei besitzen sie in jeder größeren Hauptstadt einen
Stützpunkt. Der Orden der Gerüchte ist die einzige Gruppierung, die noch Kontakt zum Kontinent Elona und
großes Wissen über die Alt-Drachen besitzt. Sie gehen davon aus, dass es keinen Weg gibt, die Alt-Drachen
in irgendeine Art und Weise zu töten, sondern die einzige Möglichkeit darin besteht, die Alt-Drachen wieder
vorzeitig in ihren Schlaf zurück zu versetzen.

Der Orden der Gerüchte wird vom Meister der Gerüchte Riel Dunkelwasser angeführt. Die Identität des
Meisters der Gerüchte ist selbst für die meisten Ordensmitglieder ein großes Geheimnis und darf nicht weiter
getragen werden.
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Geschichte

Der Orden der Gerüchte wurde von den Elite-Einheiten von Kriegsherr Turai Ossa, dem Kriegsherren von
Kourna, nach dem Fall von Palawa Joko gegründet. Sie wurden damit beauftragt, dass Siegel, welches die
Geißel der Untoten einsperrte zu bewachen und einen weiteren Aufstieg Palawas zu verhindern.
Im Jahr 1075 A.E musste der Orden der Gerüchte das Siegel aufbrechen und Palawa Joko befreien um die
Kriegsherrin Varesh Ossa über die Ödländer zu verfolgen um die Befreiung der gefallenen Gottheit Abaddon
zu verhindern. Als Varesh Ossa getötet wurde, entkam Palawa Joko. Der Orden der Gerüchte war massiv an
der Schlacht gegen Abaddon und dem Aufstieg der Göttin Kormir beteiligt. Sie unterstützten die neue Göttin
in der Befreiung des Reichs der Qual.
Im Jahr 1135 A.E konnte Palawa Joko einen großen Teil seiner Armeen wieder aufbauen und begann damit
die Länder Vaabi, Kourna und Istan zu belagern. Die Streitkräfte der Länder wurden besiegt und Palawa
Joko besitzt seit dem die Macht in Elona. Der Orden der Gerüchte hat sich seit diesem Ereignis über die
elonischen Grenzen hinaus sich über den Kontinent von Tyria verteilt und sich dort organisiert. Sie kämpfen
nun gegen die Alt-Drachen.
Im Jahr 1325 A.E formten der Orden der Gerüchte, sowie die Abtei Durmand und die Wachsamen, den Pakt.
Im Zuge dieses Pakts gelang es dem Orden der Gerüchte, den Flammen-Imperator Gaheron Baelfeuer zu
stürzen, den Kontinent Orr zu bereinigen und den Alt-Drachen Zhaitan zu besiegen.
Im Jahr 1327 A.E unterstützte der Orden der Gerüchte, die Löwengarde bei der Verteidigung und
Rückeroberung Löwensteins.

Ränge

Meister der Gerüchte (1x vorhanden)
Prezäptor (3x vorhanden)
Lichtbringer
Schöpfer
Agent

Standort

Der Orden der Gerüchte besitzt seine Hauptbasis in der Heiligen Halle der Geheimnisse in der Blutstrom-
Küste. Sie besitzen ebenfalls kleinere Unterkünfte in allen Hauptstädten Tyrias.

Trivia

Die offizielle Tracht des Ordens ist rot und golden gehalten.

Quellen

offizielles, englisches Wiki
guildwiki.de
Guild Wars 2 - Persönliche Geschichte
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Einige wichtige Persönlichkeiten aus dem Orden der Gerüchte (von rechts nach links: Halvora Schnappdolch, Doern Velazquez, Riel
Dunkelwasser, Tybalt Linkepranke und Valenze)
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