Kharrakat

Pyromanisch veranlagter Jungsylvari und Vagabund.

Kharrakat
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Personlicher Titel | Feuernessel
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Name | Kharrakat

Rufnamen | Kharra, Nessel, Feuerschweif

Profession | Pyrotechniker, Bastler, Sprengstoffexperte

Statur | 198 cm, schlank, leicht drahtig

Augen | gelborange

Haut | blassgriin, goldgelbe Musterungen

Blatter | goldgelb, rétliche Spitzen

Leuchten | orangegelb, krafig

Duft | schwach ausgepragt, Heu und Brennnessel

Merkmale | 2 Kupferringe im rechten Ohr, linkes Ohr eingrissen

Erwachen | Jahreszeit des Phoenix 1330 n.E.
Zyklus | Zyklus des Tages

Zusammenfassung

Kharrakt ist ein recht junger Sylvari, der an einem heil3en Sommertag im Zyklus des Tages erwachte. Er hegt
eine schier unbéndige Experimentierfreude und eine tiefe Faszination fur Feuer, was in Kombination mit
seiner risikofreudigen, eher wenig umsichtigen Art rasch dazu fuhrte, dass er in der Sylvari-Heimstatt als
Unruhestifter und sogar als potentielle Gefahr fir seine Umwelt galt. So verliel3 er bereits frith den Hain und
suchte das Abenteuer aufRerhalb der Heimat. Seither scheint er ein rechtes Vagabundendasein zu fuhren,
aus seinem Rucksack zu leben und nie wirklich einen Plan zu haben, wohin die Reise eigentlich gehen soll -
daflr hat er jedoch meist eine ordentliche Portion Chaos mit im Gepack.
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Wissenswertes

Spoiler enthalten zum Teil Metawissen!

Erscheinung

Wesen

Empathie

Talente und Schwachen

Werdegang

Sonstiges

&m’z@mb&ﬁg@d or type unknown
***image made by me***
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Zitate

"Rausgeworfn is son hartes Wort. Sagn wir...ich wurd hoflich gebetn den Hain zu meiden.

"Ich hab nix getan...naja fast nix."
Juno deutet tadelnd auf die gelbe Rauchwolke die aus dem Schuppen aufsteigt.
"Hah. Die is ungefahrlich. Glaub ich zumindest."

"Alter Baum..."

"Er hat mich Feuerholz genannt. Er steht auf mich, ich weil3 es!"

"Missverstandnisse. Alles nur Missverstandnisse."

"Was zur Hecke...?!"

"Du wirst mich doch mitnehm, oder? Is das ein ja? Ich seh da ein ja! Also abgemacht!"

"Was is falsch an Komplimenten? Is doch was Gutes. Gibt viel zu Wenige von meiner Sorte."

"Bin besser als ich dachte. Ich sollt Mentor werden."

"Mein Plan? Hab eigentlich nie nen Plan. Ich nehm die Dinge gern wie sie komm."

"Das is -nich- meine- Hose!"

"Du bist wien Feuerwerkskdrper, der zu lang im Staub lag.
Man weil3 nie, ob du hochgehn wirst und wann oder wie lauts knallt, wenns passiert.
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"Wo is das Problem? Musst dir halt einfach unkompliziertre Liebhaber suchen."

Nachdem eine Asura die fur ihre Dienste versprochenen Miinzen erwartet.
"Also inner Theorie hab ich welche. Inner Praxis nur nich hier..."

"Da dreh mir einern Strick und hang mich kopfuber am Blassen Baum auf!"

"Du bist echt schrag, weil3te das? Gefallt mir."

"Wo gehobelt wird, falln Spane. Und Spéane fang halt schnell mal Feuer."

"Gesellnbrief? Was solln das sein? Unsre Leute habn nur Baumschuln, da brauchts keine Briefe."

"Verfluchte Hecke..."

Andere Uber Kharrakat

"Hohlhalm." - Faelandil

"Nur Unsinn im Kopf, ja." - Juno

"Verfuhrerisches Leuchtfeuer!" - Cadhearn

"Du bist so gnadenlos wie die herabsengende Sonne, oder?" - Faelandil
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"Du bist ein Efeu, der nicht viel Unterschied macht welchen Baum er hinauf klettert.
Hauptsache du Kkletterst. Denn du musst klettern." - Diamphar

"Ich muss dir lassen, dass man nicht behaupten kann,
du wirdest deine Absichten _nicht_ sehr deutlich machen." - Carcair

"Du bist ein echtes Genie!" - "Und das fallt dir erst jetz auf?" - Diamphar & Kharrakat

Nachdem Lygdril versuchte Kharrakat mit Feuermagie fernzuhalten.
"Normalweise funktioniert das... Ich hatte nicht gedacht, dass du auch noch absichtlich in die Flamme
greifst..."

_Wenn_ du mich versetzt, wird ein Kopfgeld dein geringstes Problem sein!" - Acadia Thorne

"Und dass bei dir 6fter mal was explodiert ist mittlerweile auch kein Geheimnis mehr..." - Marrek Feuerwolf

"Mich wirde schon interessieren, was auf dich wartet. Ich meine, was kénnte wichtiger sein als _das_ hier?"
Acadia deutet auf sich selbst. "Hah, nan Flammenwerfer!" - Acadia & Kharrakat

"Du wirdest damit blof3 einen Waldbrand verursachen!" - Sibian Wolkenweg

OOC Zitate

"Kharrakat, 1332 A.E.: Ich fihl mich heute gar nicht nussig!"
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"Pfarrer-kat!" - Acadia
"Kharra kénnte vielleicht ein "Portal" in irgendeine Wand machen." - Locce

"Das Kharrakat'sche Reviermarkieren-durch-Klamotten." - Khaalai

*** image made by me***
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Geruchte

Im Hain erzahlt man sich, dass...

...der Sylvari schon kurz nach seinem Erwachen im Hain mehrere Gebaude in Brand gesteckt habe.

...er deswegen seiner Zeit aus dem Hain verbannt worden sei.

...er damals freiwillig gegangen waére.

...er den Hain meide, weil man ihn sonst einsperren wirde.

...er den Hain nur verlassen habe, weil es ihm dort schlicht zu langweilig sei.

...er giftig sei. Manch einer sagt sogar, sein Gift sei tédlich.

...er zeitweise sténdig mit diesem dunklebraunen Sylvari mit Stachelkopf unterwegs gewesen sei.

...er einmal erfolgreich den rot-schwarzen Dornigen aus der Laube abgeschleppt habe.

...er bei dem Versuch den rot-schwarzen Dorn abzuschleppen schon mehrfach abgeblitzt sei.
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...er nach Jahren der Abweisenheit mittlerweile wieder komme und gehe wie es im gerade passt.

...er sich Gber langere Zeit mit einer Hainhiterin die Wohnkapsel geteilt habe.

...er die Wohnkapsel der Hainhiiterin damals widerrechtlich besetzt hatte.

...er schon mehrfach in Elona gewesen sei.

...er mit dieser quirligen Rotblattrigen angebandelt habe.

...er haufig bei dieser Hainhiterin herumlungere, die man auch Asuvari nennt.

...er mit der Asuvari bestimmt was laufen habe.

...das mit der Asuvari schon langst wieder vorbei sei.

...er Hainhdter nicht besonders moge und das zumeist auf Gegenseitigkeit beruhe.

... er vor langerer Zeit nach Rata Sum gezogen sei, um sich einen Asuratech-Flammenwerfer zu besorgen.

...er scheinbar frilher aus Rata Sum zuriickgekommen sei, als geplant. Da ist doch sicher wieder irgendwas
vorgefallen...

...er Anderen gern Lécher in die Ohren steche.

...er vor einer ganzen Weile mal von Asura entfiihrt worden sei.

...es zwei von ihm gabe?! Was fir ein Blodsinn.
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In Gotterfels sagt man uber ihn, dass...

...er damals in der Feuewerksmacherei vom alten Roskow gearbeitet habe.

...er ein durchaus begabter Pyrotechniker sei aber vielleicht etwas zuviel Spald an seinem Talent habe.

...er einige Zeit einem elonischen Priester nachgestiegen sei.

...er eine Schwache fir die Herzlich-Besitzerin habe.

...er bei dieser dunkelblauen Sylvari in Shaemoor wohne.

...man ihn sténdig mit Fluppe im Mundwinkel antreffe.

...er einen Raktenwerfer im Garten stehen habe und einige Nachbarn um ihr Leben firchten.

...er es neuerdings auf den weil3haarigen Archivar und Minister abgesehen habe - der soll ja wieder ledig
sein...

...man ihn eine Zeit lang 6fter beim Wolkenweg vor der Tur herumlungern gesehen habe.

...das mit dem Wolkenweg schon wieder ein alter Hut sei.

...er schon seit einer ganzen Weile mit seiner Mitbewohnerin leiert sei.

. er Ende letzen Jahres wohl aus der Bude in Shaemoor ausgezogen sei - zumindest ist es seither
verdachtig ruhig in der Nachbarschatft.
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...er nach Elona ausgewandert sein soll.

...er leider kirzlich doch wieder zurtickkehrte.

...er jetzt auch noch mit Drachenverderbnis rumhantiere! Wo soll das denn noch hinfihren?!

...er in irgendwelche terroristischen Gruppierungen verstrickt sei.

...er denen wohl seinen Raketenwerfer verkauft habe - zumindest ist das Ding jetzt aus dem Garten
verschwunden.

...er und seine Mitbewohnerin deswegen omindse Drohungen erhielten - geschieht ihnen Recht!

...er und seine Mitbewohnerin von Asura Uberfallen worden sein.

...er bei dem Uberfall erschossen worden sei - nicht, dass die Nachbarschaft ihn sonderlich vermissen wiirde.

In Léwenstein sagt man, dass...

...er wohl Séldner sei und dieser kleinen Truppe angehére, die in Orr fette Beute gemacht haben soll.

...er die Truppe vor einer Weile verlassen habe oder sogar rausgeflogen sei.

...er irgendwo in der Stadt ein geheimes Sprengstoffdepot habe.

...er irgendwo in der Stadt einen Haufen Gold verbuddelt habe.
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...seine alte Truppe dringend nach ihm suche, da sie ihn scheinbar wieder aufnehmen wollen.

...seine alte Truppe ein Kopfgeld fur seine Auslieferung ausgesetzt habe.

...er mit ein paar Verriickten auf eine Schatzsuche in Orr ziehen wolle.

...er tatsachlich lebend aus Orr zurtickgekehrt ware. Angeblich mit fetter Beute.

...er seit einer Weile Dauergast in dieser zwielichten Hehlerkneipe sei.

...er sich einer Léwensteiner Schmugglerbande angeschlossen habe.

...er mit diesem Laslow befreundet wére - ein ganz mieser Typ.

...er exzessiv dem Glucksspiel frohne.

...er seinen gesamten Orr-Schatz beim Kartenspiel verzockt habe.

...er sich von dieser Hehlerbande eine wertlose Immobilie andrehen lassen habe.

...er eine Werkstatt im Hafenviertel er6ffnen wolle.

...er dort illegalen Handel mit Kriegswaffen betreibe.

...er gewiss etwas mit der Explosion in den Gendarran-Feldern vor einer Weile zu tun gehabt habe.
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In den Zittergipfeln, wei3 man zu berichten, dass...

...er angeblich mal in der Rekkins Rast gewohnt habe.

...er mit der blassen Rastpflanze liiert gewesen sei.

...er beinahe Hildas Kuche in Brand gesteckt habe und deswegen im Stall schlafen musste.

...er insgeheim der Schiirze des Legendenkochs nachjage.

...er sich von einer Norn einen Ohrring aus Kupferdraht stechen liel3.

...seine Zuneigung eigentlich einem Priester aus Gotterfels gehore.

...er sich einen dunkelbraunen Sylvari als Liebhaber unterhalte.

...er weibliche Asura nicht von mannlichen unterscheiden kdnne.

...er schon seit einer Ewigkeit nicht mehr da gesehen wurde.

...er mit einer Gruppe Spinnern nach Elona abgereif3t sein soll und seither nicht mehr wiederkam.

...er erst kirzlich wieder aufgetaucht sei und aus irgendeinem omindésen Grund samtliche Schmieden
abgeklappert habe.
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In Rata Sum heifdt es, dass...

...er zeitweise zusammen mit einem gelben Sylvari das Kolleg fur Synergetik unsicher gemacht habe.

...er als Student beim Kolleg fiir Synergetik eingetragen sei.

...er lediglich einen Kurs bei den Synergetikern belege.

...er sich dem Synergetik-Kolleg als Versuchsobjekt zur Verfliigung stelle.

...er ein Labor in Brand gesteckt habe und deswegen aus dem Kolleg geflogen sei.

...er wegen "unsichtlichem Verhaltens" vom Campus verwiesen worden sei.

...er von den Friedensstiftern gesucht wirde.

...er den Selbstgebrannten im 'Stekk weg' einfach so wegstecke.

...er einen Haufen Asura-Tech gestohlen habe.

...er ein Vermogen fur Asura-Tech ausgegeben habe.

...er einen Haufen Schulden bei einer zwielichtigen Finanzdienstleistungs-Kru gemacht habe.

In der Schwarzen Zitadelle behauptet man, dass...

...er mit dieser Charr vom Ritzeltrupp befreundet sei.
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...er dier Geféngniszellen der Zitadelle schon mehrfach von innen gesehen habe.

...er gerne mal charr'sche Waffen zu stehlen versuche.

...er der Eisenlegion ein U-Boot schulde.

In Elona gehen Geriichte um, dass...

...er mit diesem beriihmten Erfinder Maxon befreundet sei.

...er zu diesem Sdldnertrupp gehdre, die immer mit ihrem schweren Panzergefahrt unterwegs sind.
...er kurzzeitig im Casino in Amnoon gearbeitet habe.

...er auch nur einer dieser ehrlosen Grabrauber sei die alte Tempel und heilige statten schanden.

wz@mba@@d or type unknown
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