
Nadira Racine

Träumerin der Abenddämmerung; fasziniert von den Arten der Magie; tanzt lautlos durch die Baumkronen
und beobachtet Geschwister.

Allgemein:
Name: Nadira Racine (übersetzt Die Seltene Wurzel)(Aussprache: Nadira Rathin)
Image not found or type unknown

Erwachen: Jahreszeit der Stecklinge 1324n.E.
Zyklus der Abenddämmerung
Zugehörigkeit: Träumer

Magische Fähigkeiten: Nekromantie

Verhalten/Eigenschaften:

- interessiert sich immens für Magien aller Arten
- lernt gerne etwas über die anderen Magien
- sadistisch gegen Höflinge, wenn sie diesen begegnet
- gegenüber Lautlosen, Träumern und den anderen Völkern sehr freundlich
- wirkt durch ihre Umgangsart mit Anderen oft verliebt, verspielt oder kindlich
- Im Caledon klettert sie oft und unbemerkt durch die Wipfel und Äste der Bäume, wenig und eher selten
sieht man sie alleine am Waldboden
- beobachtet Geschwister im Hain, Astorea und näherer Umgebung und lauscht gerne deren Gesprächen,
wenn diese für sie interessant sind, von einem Ast oder Blatt in der Höhe aus.

Aussehen/Merkmale:

Merkmale:
- flink und mobil wie Diebe
- hat hin und wieder einen Schattendiener in Begleitung dabei

Aussehen:
- verschiedene Blautöne im Blätterwerk
- frostfarbene Rinde mit dunkler Musterung
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- hübsche tiefblaue Blüte
- hellblaue lumineszierende Segmente in der Rinde
- flussblaue Augenlinsen, welche aus der hellen Rinde hervorstechen

?????????????????????
Was man so hört:

... sie ist nicht nur Höflingen gegenüber sadistisch.

... sie wäre garnicht so freundlich.

... ihre Schote sei beim Fall vom blassen Baum beschädigt worden.

... sie wäre zu mehr als nur Nekromantie in der Lage.

... hätte durch ihre immer mögliche Anwesenheit schonmal dabei geholfen, dass ein Setzling nicht dem
Albtraum verfällt.
... wäre regelmäßig im Hain auf der untersten Ebene beim Gefängnis zu sehen.

OoC:
Wie kommt man ins RP mit dieser Sylvari?
Nun, ich hab mir Gedanken gemacht, wie ich einen interessanten RP Char mache, mit dem man seeeeehr
leicht in RP zu zweit oder kleinen Gruppen kommen kann.
Die Antwort auf die Frage ist: fragt einfach, ich kann mir einen X-beliebigen Grund nehmen warum sie euch

"stalkt" 
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