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Nyck Ronan - Gelehrter | Lehrender | Mesmer

NYCK RONAN

Steckbrief:
Name: Nykolas (Nyck) Ronan
Geschlecht: Männlich
Alter: 20 Jahre - 36. Tag des Zephyrs 1312 n.E. [05. Februar]
Volk: Mensch
Geburtsort: Götterfels
Heimatort: Götterfels
Tätigkeit: Gelehrter, Lehrender

Werdegang:
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Nyck ist zusammen mit seinen Geschwistern in Götterfels bei seiner Mutter aufgewachsen, sein Vater - ein
Händler aus Löwenstein - war oft geschäftlich unterwegs. Beide gingen auf einer Reise nach Elona
verschollen, die Seraphen vermuten dass sie an Banditen geraten sind.Schon in jungen Jahren stellte man
bei ihm die Fähigkeiten eines Mesmers fest, denn es kam schonmal vor, dass er beim Niesen im Nebenraum
landete.
Mit seinen Geschwistern bereiste er häufig die verschiedenen Gegenden Krytas, doch mit Vorlieben das Dorf
Garrenhoff in den Kessex-Hügeln, da ihn der Turm des Zauberers und die Magie dahinter wahrlich
faszinierte. Aus dieser Faszination und Neugier heraus, beschloss er mit jungen 18 Jahren seine sieben
Sachen zu packen und verließ Götterfels um nach Istan zu reisen. Dort angekommen verbrachte er volle 2
Jahre damit, die große Bibliothek des Astralariums nach allen möglichen Arten der Mesmer-Magie zu
durchforsten, zudem studierte er dort ausführlich die Phosphoromantie, die Fähigkeit des Lichtbrechens.

[Hier ein Beispiel für einen einfachen Zauber der Phosphoromantie, der Fähigkeit das Licht zu brechen /
manipulieren.]

Er bereiste danach noch verschiedenste Orte um sich so viel Wissen anzueignen wie er nur konnte, bis er
dann schließlich in seine Heimat zurückkehrte.
Hin und wieder reist er nach Istan zurück um dort zu Lehren, sein größter Wunsch ist es, Kormirs Bibliothek
durchzustöbern und sich das Wissen der Welt anzueignen.

Charakter:
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Vom Typ her ist Nyck sehr neu- und wissbegierig, äußerst weltoffen und freundlich und hört sich liebend
gerne Geschichten aus und von aller Welt an. Zudem ist er immer für einen ’Djinn-Tonic’ oder einen
Kirschsaft zu haben.
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