Allan Hall

Der Tuchhandler Graf Allan Hall.

VBRNAS piigor type unknown
ImyBIOmépigper type unknown

Zitat von Allan Hall

"Wir brauchen eine Zukunft fiir alle, nicht nur fiir jene die es sich leisten kénnen."

Urrz€RMipupA@r type unknown

Name: Allan Hall

Titel: Graf

Geburtstag: 47. Phonix 1307 (28 Jahre)
Familienstand: Ledig

Augenfarbe: Blaugrin
Haarfarbe: Rot
GroRe: 1,79 m
Gewicht: 68 kg

Erscheinung:

Ein mittelgrof3er Mann mit nicht sonderlich breiter, aber auch nicht sonderlich schmaler Statur.

Man mag ihn in jeder Hinsicht als Durchschnittsmenschen betiteln und es stért ihn nicht einmal.

Sich bester Gesundheit erfreuend ist er ein durchaus sportlicher Kerl mit wenig sichtbaren Muskeln.

Die Gesichtszlge sind schmal und Gesichtsbehaarung ordentlich rasiert oder getrimmt.

Die Haut des Mannes ist gut gepflegt, wenn auch besonders an Handen und FiiRen durchaus ein wenig rau.

Besonderheiten:
Die Finger des Herren zieren viele kleinere Narben.

VK2 W2 prigpr type unknown
Vater: Spencer Hall (78 Jahre)

Mutter: Tamara Hall geb. Ammerslied (65 Jahre)

Bruder: Ethan Hall (46 Jahre T)

Nichte: Cecilia Hall (9 Jahre)
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Ehefrau: Amelia Hall geb. Elswick (27 Jahre)

Kinder:
Gabriel Hall [adoptierter Stiefsohn] (6 Jahre)

Ethan Hall (1 Jahr)

IFFweDvggong or yra7ZnPRenix 1307 - Geburt im Familiensitz - Rurikviertel - Gotterfels

1313 - Beginn des Unterrichts durch den Hauslehrer Manuel Anders.

1318 - Unterricht wird von den Professoren Heinrich Pfaff, Dolores A. Taler und Taktikerin Niisa
Ubernommen.

1323 - Antritt der militarischen Grundausbildung unter Hauptmann Gabriel de Santos.

1328 - Austritt aus der Armee und beginn einer Lehre in der Gilden Administration von Léwenstein.

1333 - Ubernahme des Grafentitel und der Familiengeschéfte von seinem Vater und die Firsorgepflicht fiir
seine Nichte.

1333 - Hochzeit mit der Burgerlichen Amelia Elswig

1334 - Adoption des Stiefsohns Gabriel Elswig nun Hall.
1334 - Geburt des eigenen Kindes Ethan Hall.

5Cjahi7 fpnigl or akdderische Ausbildung: Der junge Edelmann hat eine recht umfangreiche akademische
Ausbildung genossen, die ihm Grundséatzliches Wissen in diversen Fachern vermittelt haben. Dies formt eine
grof3e Allgemeinbildung und nattrlich die Fahigkeit sich in Wort und Schrift mitzuteilen.

Fremdsprachen: Der junge Herr hat sich Elonisch in Wort und Schrift angeeignet und beherrscht beides
beinahe so gut wie seine Muttersprache und Akzentfrei.

Taktik: Als Soldat in der Armee hatte er die Gelegenheit sich ein besonderes Verstandnis fur Taktische
Mandver anzueignen und geniel3t gerne das eine oder andere Brettspiel welches diese Fahigkeit zu
komplimentieren versteht.

Waffenfiihrung: Als Soldat lernte er den Umgang mit dem Schwert und Schild, dem GroRRschwert und
nattrlich einem Dolch, auch dem Speerkampf war er immer sehr zugetan, besonders vom Riicken des
Raptors aus.
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Ausbildung zum Schreiber: Er hat sich zum Schreiber ausbilden lassen und damit seine Fahigkeiten in der
Schrift erweitert. Dazu kommt die Aufstellung von Dokumenten und Vertradgen verschiedenster Art und ein
gewisses Versténdnis fir Recht und Rechtssprechung. Ebenso ist er inzwischen in der Lage als Kopist
zufriedenstellende Kopien von Dokumenten zu erstellen und kennt diverse Burokratische Ablaufe.

Reiter: Er ist im Besitz eines eigenen Raptors und hat das Reiten bereits im Kindesalter gelernt und macht in
den meisten Fallen keine besonders schlechte Figur auf dem Ricken eines dieser Tiere.

DhEUTGYprgr type unknown

Er benutzt Wachtermagie hierzu vielleicht spater mehr.

UgROBWC.phg type unknown

e Er ist adoptiert, so spat bekommt keiner mehr Kinder.

Seine Mutter ist eine Métresse gewesen.

Scheut die noble Gesellschaft.

Seine Nichte ist eigentlich seine Tochter.

Er ist aus der Armee ausgetreten, weil er Angst hat zu Kampfen.
Schlaft wenig, in seiner Stube brenne immer ein Licht.
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