Ferinnja

Alles Uber die wei3haarige Abtei Arkanistin Ferinnja
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Ubersicht

Name: Ferinnja

Alter: 28

Geburtsort: Rata Sum
Kolleg Synergetik
Eltern: n.A.
Geschwister: Velnarii

Aussehen

Ferinnja ist eine groRgewachsene Asura, mit grauer Haut und hell weilem Haar. Ihre Augen haben eine
grinblaue Farbung, die sehr hell wirken und fast eine leuchtende Eigenschaft aufweisen. Manche
beschreiben ihre Augenfarbe auch als stechend. in ihrem Gesicht und an den Innenseite ihrer Arme und
Beine, weisen ein fast weil3es, flecktenartiges Hautmuster auf. ihr Kdrperbau ist sehr schmal aber auch
athletisch und deutlich trainiert worauf die vielen sichtbaren Muskelanséatze hinweisen. Ihre Haare hat sie fast
immerzu, zu einem einfachen Zopf zusammen gebunden. An ihren Ohren scheint sie immerzu gewissen
asursichen Ohrschmuck zu tragen, sowie einen Diadem aus Dunkelstahl, mit einem griinen Smaragd-
farbigen Kristall

Auffalligkeiten:
- Viele langliche sichtbare Narben an ihren Unterarme.

Eigenheiten/Verhalten

Ferinnja weist ein fast durchgehend emotionsarmes auftretet auf. Lacheln sieht man sie so gut wie nie, hier
und da aber kann man ein Schmunzeln vernehmen. Sie ist meist sehr ruhig aber aufmerksam. Oft kann man
sie dabei sehen wie sie ihre Umgebung und Kameraden genaustens beobachtet und mustert, so geht von ihr
beinahe schone etwas mystisches und geheimnisvolles aus. Sie scheint auch ausschlie3lich mit ganz
bestimmten Personen, denen sie vertraut, beisammen zu sein, ansonsten wirkt sie mehr Einzelgangerisch.
Ihre Art wie sie spricht ist meist durchgehen ruhig, nur hier und da kann man bei bestimmten Themen einen
gewissen Sarkasmus heraus hoéren, doch bleibt sie immerzu Sachlich. Provozieren kann man sie so
schwierig. Auf Missionen bleibt sie immer zu wachsam. Ununterbrochen wird die Umgebung beobachtet und
gelauscht als ob sie zu jedem Zeitpunkt einen Hinterhalt erwarten wirde. Gehorsamkeit, Disziplin und
Respekt stehen bei ihr auf hoher stelle und scheint das auch von ihrem Umfeld zu erwarten, anderes
verhalten entgegnet sie mit Missgunst und Skepsis, gegen die bestimmte Person. Immerzu sieht man sie
trainieren um ihren Korper Fit zu halten und zu kraftigen. Zudem trainiert sie oft Kampftechniken mit und
ohne Waffen und Ubt sich auch regelmafRig im Magie-wirken. Im Kampf erweist sich Ferinnja als
Kampfernatur. Gefechte bestreitet sie somit mit absoluter Entschlossenheit und Harte. Weniger auf sich
achten versucht sie mit vollen Einsatz dem Feind entgegen zu treten. Oft erwdhnt sie dabei das sie sich véllig
auf ihre angeeigneten Kampffertigkeiten ihre Magie und ihren Waffen ihrem Korper vertraut das diese sie
nicht in Stich lassen.
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Tatigkeit

Ferinnja ist ein Mitglied der Abtei Durmand im Rang einer Arkanistin.

Ihre Fachrichtungen sind:

- Nekromanti, spezialisiert auf Schatten und Blutmagie fur den offensiven Einsatz.
- Ortung und Identifizierung von magishcen Anomalien

- Golemantik im Bereich der Golemdrohnen-Technologie

Fahigkeiten

Ferinnja beherrscht im hohen Grad der Schattenmagie die als Teil der nekrotischen Magie z&ahlt. Sie
beherrscht das Kémpfen mit Dolchen und Stab sowie den Waffenlosen Kampf. Sie weildt eine hohe
Geschicklichkeit und Flinkheit im Kampf auf.

Zu ihren angeborenen Fahigkeit zahlt ihr stark ausgepragter Magiespirsinn was sie zu so einem genannten
Medium auszeichnet.

Besonderheit

Ihre hellen grin/blauen Augen werden oft als stechend beschrieben. Gerilichte sagen es ware, als ob sie in
die Seele blicken wirde. Oft sieht man sie auch in eine Richtung blickend und ihren Kopf leicht nach links
oder rechts neigend.
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Ausweis
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