Thimorn Karolus

Feldwebel der Wachsamen; gelegentlicher Landwirt

Thimorn Karolus

Qr?@@_rgwtpglldjp‘gype unknown

Biographie

Thimorn Karolus wurde 1299 n.E. in eine verarmte krytanische Adelsfamilie geboren.

Die Familie hatte durch ein Geschéft des Groldvaters das Meiste ihres Vermdgens verloren und von
den Resten einen Hof auf dem Land erworben. Spéter sollte Thimorns Grol3vater vom "besten
Fehler seines Lebens' sprechen.

Denn so wuchs der junge Mann zwar im Wissen um hdéfische Manieren auf, doch ohne die oft damit
verbundenen Intrigen. Statt dessen lernte er die harte Arbeit auf dem Land und die Lehren Kormirs
kennen.

Angespornt von diesen Lehren und wegen eines ausgepragten Pflichtgeflhls trat Thimorn, sobald er
das Mindestalter erreicht hatte, den Seraphen bei.

Mit dem Erwachen des Altdrachen Krakatorik im Jahre 1320 n.E. anderte sich etwas in Thimorn.
Die Arbeit bei den Seraphen erschien ihm unwichtig, im Angesicht grof3erer Bedrohungen.
Tatsachlich wurde er sogar unweigerlich Zeuge des Erwachens, gehdrte er doch zu der erweiterten
Eskorte Konigin Jennahs bei ihrem Besuch in Ebonfalke, as es geschah.

Und so schloss er sich den Wachsamen kurz nach deren Grindung an.

Dort wurden seine bei den Seraphen erworbenen Fahigkeiten weiter verfeinert und er lernte auch die
Magie der Wachter kennen und im geringen Mal3e nutzen.

Die Zeit verging. Kampfe gegen Drachendiener und andere Bedrohungen folgten aufeinander, so
wie der Tag auf die Nacht.

Freunde, Kameraden, Familie... Sie kamen, blieben.. und starben.

Orr, das Herz von Maguuma, Elonaund jetzt...

Wahrend all dem wurde aus einem jungen idealistischen Mann ein abgestumpfter Veteran. Der eine
Pause braucht, bevor seine Zweifel, seine Mudigkeit zur Bedrohung fur jene werden, die an seiner

Seite kampfen.

Thimorn Karolus hat gegenwartig ((Anfang 1333 n.E.)) den verwaisten Hof seiner verstorbenen
Eltern Gbernommen und versucht, ihn wieder auf VV ordermann zu bringen.

Allerdings hat er vieles Uber die Landwirtschaft vergessen oder nie gelernt. Auf3erdem wird er von
Unruhe und einem schlechten Gewissen gegeniiber seinen verbliebenen Kameraden geplagt,
weshalb er oft den Hof verlésst und in Lowenstein oder Gotterfel s Zerstreuung sucht.

https://lwww.gw2-rollenspiel.de/lexicon/index.php?entry/603-thimorn-karolus/ 1



https://www.gw2-rollenspiel.de/index.php?attachment/2736-gw101-jpg/
https://www.gw2-rollenspiel.de/lexicon/index.php?entry/603-thimorn-karolus/

"Ich habe ja eh mehr als genug von meinem Sold gespart..." denkt er bei diesen Gelegenheiten.

Etwa nach einem halben Jahr auf "Heimaturlaub" schloss er sich dem Handelshaus Amouterou as
Nachtwéchter an, teils um seine Finanzen nicht zu strapazieren, teils wegen Respekt gegentiber der
Besitzerin und teils, um sich tGber seinen eigenen weiteren Lebensweg klar zu werden. Doch nach
einem weiteren halben Jahr und mit zunehmender Bedrohung durch die Altdrachen kehrte er zum
Pakt zurtick, wo er zunachst as Feldwebel mit der Ausbildung aber auch Rekrutierung neuer
Kéampfer betraut wurde.

Auch schien er in sich wahrend dieser Zeit verliebt zu haben. In jedem Fall war wohl eine junge
Dame mit Bommelmuitze zu ihm auf den Hof gezogen, welcher er nach etwa einem 3/4 Jahr auch
unter eher ungewohnlichen Umstanden geheiratet haben soll.

Fahigkeiten und Charakteristika

Thimorn ist freundlich und ehrlich, zuweilen aber von einer steifen, fast atmodischen Formlichkeit
gepragt.

Er legt Wert auf Ordnung und Gesetze. Teils wegen seinem Glauben an Kormir, teils wegen der
vielen Jahre beim Militér.

Seine Erinnerungen an all die Kampfe plagen ihn, aber er ist nicht gequalt oder wacht wegen
Albtraumen auf. Dennoch ist er unruhig und hélt sich gerne in Gesellschaft auf, ohne sich dieser
zwangslaufig anzuschlief3en.

Durch die Jahre bei den Seraphen und den Wachsamen hat er gelernt, mit Schild und Schwert zu
kampfen, kann aber zur Not auch mit anderen Waffen umgehen.

Ferner beherrscht er Wachtermagie. Er kann seine Schlége damit verstérken oder seine Schlachtrufe
mit der Magie fullen, um seine Verblindeten zu stérken. Auch Schutzschilde oder -kuppeln kann er
wirken. Weiterhin versucht er, sich mit den Kinsten der elonischen "Aufwiegler" vertraut zu
machen.

Geruchte

-fuhrt 6fters Selbstgespréche

-auf dem Hof seiner Familie soll ein Schatz aus alten Adelstagen versteckt sein
-soll des Nachts auf V ogelscheuchen einpriigeln

-soll Angst vor Frauen haben

-soll "nichts anbrennen lassen”

-soll "sein Geschaft" im Suff auf dem Leichnam Zhaitans verrichtet haben

-soll von einem Damon besessen gewesen sein

Dorftratsch
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