Carmeen Eichenfeder

Der ewige Sprossling versucht sein Gliick erneut auf Reisen zu gehen. Zurzeit unterwegs in: Astorea

Defekte/r Bilderlink/s entfernt innerhalb der Wiki.-Kontrolle

Die Welt in Buchern ist genauso wie die echte Welt. Die Geschichten &hneln sich, die Schaupléatze &hneln
sich. So wie es in Bichern Geschichten Uber Intrigen, Prinzessinnen, bdse Drachen und Ritter gibt,
existieren sie auch in den Welt um uns herum. Wir missen nur sie nur finden. Darum gehe ich auf Reisen.
Um Welten zu erkunden und Geschichten zu lauschen. Hier wie in den Biichern.

- Der Grund ihrer "Reise".

choECKdaten
Volk: Sylvari
Alter: 2 Jahre (Jahreszeit des Kolosses 1327 n.E.)
Zyklus: Abenddammerung
Beruf: Weltenwanderin

- Ausreisserin

- (ewiger) Sprossling
Spitznamen: - Car

- Eichenfeder

- Grosser Wirbelwind

Lehre Ventaris: VII. "Vom kleinsten Grashalm bis zum grossten Berg: Gehet, wohin das Leben geht."[/cbox]

cbox] AUSSehen
Statur: athletisch, muskulds wirkend
Grosse: 165 cm
Augenfarbe: Blaugléckchen
Leuchtfarbe: Irisette

Blatterfarbe: Sternennacht
Faserfarbe: Sandfarben mit schwarzblattriger Musterung

Aussenseite: Samtige, dickere Blatter

Korperstruktur: . ;
P Innenseite: Feine Fasern

Im Alltag gekleidet

Schnell bemerkt man die jung wirkende Sylvari mit ihrem kindlichen Tigercharr-Plischrucksack. Die dunklen
Kopfblatter, die je nach Sonneneinstrahlung eher saphirfarben oder smaragdgriin glénzen, sind in einer
frechen Kurzhaar-Frisur gewachsen und rahmen mit zwei Strdhnenblattern ein paar funkelnde Augen in der
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Farbe von unschuldigen Blaugléckchen und einem kecken Lacheln ein. Ihr Blick ist mit kindlicher Neugier
und Faszination gefillt, die alles strahlend betrachten, dass ihr vor die Augen kommt. Ihre ,Haut" besteht aus
samtenen, dickeren Blattern auf der Aussenseite und weichen Fasern auf den Innenflachen ihres Kdorpers.
Die Blatter sind in tiefes dunkelgriin gefarbt, &hneln den berihmten Schwarzblattern. lhre Fasern dagegen
wirken, als gehore die Abendblite an den Strand. Der Blasse Baum sah in ihr wohl eine Jagerin, so ist ihr
Korper auf Ausdauer getrimmt worden. Perfekt fir die lang Pirsch durch unwegsames Gelande. Feine
Rankenmuskulatur spannt sich unter den hellen Fasern. Die Statur ist athletisch geformt, mit
durchschnittlicher Grosse.

Ein ledernes, silberlilafarbenes Mieder mit einseitigem Armel samt seitlich hangenden Hiifttiichern, welches
wiederum von moosgrinen Bandern umwickelt ist, kleidet sie. Zwei lilane, blihende Bluten sind an den
Hufttichern festgewachsen. Die gewachsene Hose besteht dagegen aus einer Schicht tiefgriiner Rinde,
sandfarbener Ranken und einzelner Schichten silberlilane Blatter, die mit nektarfarbenen Blitenblatter
geschmiickt sind. lhre Stiefel dagegen wirken robust, anders wie die wenig schitzende Kleidung. Ein leichter
Geruch nach geschnittenem Gras folgt ihr wie ein unaufdringliches Parfim.

Rucksack & Taschen

In und an ihrem getigerten Charr-Rucksack befindet sich alles fur ein Leben in der Wildnis. Egal ob Kochtopf
oder sonstige Kochutensilien, Malsachen und weiteres, dass man dem Stauraum gar nicht zutrauen wiirde.
So solle sie das ein oder andere Buch schon hervorgeholt haben. Dabei wirkt der Rucksack als wére er
tagtaglich draussen. Dass Pluschfell ist an manchen Stellen schon ein wenig abgenutzt und
schlammverdreckt. Desweiteren tragt sie daneben auch Samenkapseln und kleine Ledertaschen an ihrem
Girtel, in den noch viel mehr Krimskrams versteckt ist. Bei jedem Schritt erklingt ein vielfach klapperndes
Gerausch.

Bewaffnung

Sie tragt offen ihren Langbogen aus Kirschholz mit dem Leder umwickeltem Griff auf dem Rucken. Der
dazupassende Kocher hangt unter dem Rucksack, ist stets beflllt und so leicht zuganglich fur die
Sprosslingsdame. Zusatzlich zum Bogen sind am Giirtel noch ein aus harten Blattern geformtes Schwert und
einem Dolch aus einem geschnitzten Zahn mit Holzgriff befestigt. [/cbox]

[cbox] Charakter

Carmeen ist eine Abendblite und dazu noch ein Sprossling. Eine potenziell geféhrliche Mischung fur Mitreisende. So
schafft sie es aus ihrer Neugier heraus, sich an interessante und nicht ungeféahrliche Vélker und Tiere heranzuschleichen,
um diese beobachten oder schlichtweg zu malen. Allerdings wird sie meist schnell entdeckt, was eine Rettungsmission
nach sich zieht. Fir Abenteuer ist sie schnell begeistert und besitzt die schlechte Angewohnheit vorauszustiirmen und
die Gegend zu erkundigen, ohne auf andere warten zu kénnen oder sich an Abmachungen zu halten. Was dem ein oder
anderen durchaus noch aufgefallen sein dirfte. Sie befragt alles und jeden mit teils unsinnigsten, kindlichen Fragen.
Allerdings kann man ihrer Art nicht lange bdse sein. Immerhin ist sie jung und unerfahren und strahlt tagaus, tagein mit
der Sonne um die Wette, wenn sie etwas Interessantes entdeckt hat.

Wer mit ihr allerdings auf der Jagd gewesen ist, wird von der sprunghaften Sylvari kaum mehr was vorfinden:
Ruhig, bedacht keinen Mucks von sich zu geben und hochkonzentriert verfolgt sie ihre Beute. Wenn sie
welche erlegt hat, ist ein gewissermassen erwachsener Ernst in ihren Augen, in welchen ein stummes Danke
steht, den man ihr gar nicht zutrauen kann. Das Gleiche gilt, wenn sie zeichnet. Oft h&ngt ein Stiick griinliche
Rankenzunge zwischen den Lippen hervor, wenn sie hochkonzentriert Dinge malt. Haufig vergisst sie dann
allerdings ihre Deckung und wird dadurch schnell entdeckt.

Nur fur Sylvari interessant
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Sprunghaftigkeit und Abenteuerlust sind in ihrer Geflihlsaura verwoben wie eine sonnige Frohlichkeit.
Konzentration und Ruhe erfiillen sie wie ein stiller See im Abend, wenn sie auf der Pirsch oder am Malen ist.

[/cbox]

chox) Tierische Begleiter

[tabmenu]
mnﬁmenefppr@or type unknown

[tab="LumrenéllAKtueller Hauptbegleiter: [icon='fa-star',32][/icon]

Lumrenél ist ein mehrjahriges Pantherweibchen. Schwarzes Fell mit eine noch schwérzere Musterung ist zu
schwer im Fell darunter zu erkennen. Aus griinen Augen schaut sie aufmerksam in die Welt hinaus,
bisweilen aber meist gelangweilt und wenig motiviert.

Ihre Lieblingsbeschaftigung ist in der Sonne liegen und zu faulenzen. Zudem liebt sie es am Bauch gekrault
zu werden, zumindest wenn die Hand zu Carmeen gehort.
Fremden ist sie misstrauisch gegenlber gestellt, Humanoide wie Tieren gleichermassen.

Sie wird von Carmeen haufig mit der Abkiirzung "Lum" gerufen. Diese soll Lumrenél einst in einer Hoéhle
gefunden haben. Dort soll sich das junge Weibchen an seine bereits verstorbene Mutter gekuschelt und
klaglich miaunzt haben. Der Tag liegt allerdings auch schon einige Jéhrchen zurtick.

Iﬁmfjg_rmg)und or type unknown

[tab="Feris]Nebenbegleiter:

Feris ist ein ausgebildeter Farnhund, der von Carmeen in jungen Jahren gepflegt worden war, als sie im
Zwinger ausgeholfen hat. Obwohl sie mitgeholfen hat ihn auszubilden, war er nicht ihr Begleiter geworden.
Allerdings nimmt sie ihn 6fters mit auf eine Pirsch in die nahe Umgebung zum Training.

Als hellgrines bis gelbes Geblatt auf vier Beinen ist er ein treues, aufgestelltes Floratier und ziemlich
neugierig, wie sein Ersatzfrauchen. Gegenuber fremden Personen ist er genauso neugierig, reagiert aber auf
Waffen in den Handen von nicht bekannten Personen allergisch. Er beginnt sie schlicht anzuknurren.

[[tabmenu]
[/cbox]

cbox] Meinungen

Folgt noch...[/cbox]

(cboxy Geruchte

(Alle Geruchte sind und bleiben ohne Gewéhr auf Richtigkeit.)

Carmeen...
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Hain & Umgebung

- Soll kurz nach dem Erwachen schon in die Wildnis rausgerannt sein. Hainhlter konnten den Spréssling vor
einigen Dschungelspinnen, Trollen und Untoten retten.

- Danach sei sie von ihrem Mentor immer streng bewacht worden. Allerdings sollte sie einige Male in die
Wildnis entschliipft sein. Eine Rettung brauchte es jedes Mal.

- Soll schon ganz jung einen Farnhund aufgezogen haben und diesen bei anerkannten Farnhundzichtern
abgegeben haben.

- Soll von ihren Mentoren an Danador abgegeben worden sein, damit er sie zahmen kann.

- Soll als zweites einen kleinen Panther auf einer ihrer Pirschen gefunden haben. Die Mutter soll sie dabei
selbst getotet haben. Dieser Panther ist jetzt ihr zweiter Begleiter.

- Der Name Eichenfeder stammt von ihrem Mentor: "Standhaft wie eine Eiche, umtriebsam wie eine Feder im
Wind."

- Ist mit 2 Jahren schon aus dem Hain entflohen und auf eine Reise ausgezogen worden sein. Dabei gesellte
sie sich zu einer Reisegruppe, die in Richtung Provinz Metrica waren.

- Soll ihren getigerten Charr-Rucksack von einem Hainhiiter bekommen haben, der ihr zudem noch die
ganze Wander-Ausriistung bezahlte.

- Dabei sollte sie zwischendurch abgehauen sein und im Zinderhang Uberliess man sie den dortigen
Hainhitern. Danach brachte man sie wieder zurilick in den Hain.

- Behaupte auch noch Jahre danach, sie sei 2 Jahre alt und ein Sprossling. Dabei misste sie doch
wesentlich alter sein.

- Habe einen neuen Versuch gestartet, in die weite Welt hinaus zu gehen.

[/cbox]

cboxy Aktuelles

¢ Sie befindet sich seit einiger Zeit wieder auf Reisen.
o Befindet sich auf der Briicke in Richtung Kastell Astorea unterwegs!

[/cbox]

Bilder stammen aus Guild Wars 2 und gehéren entsprechend ArenaNet. Bearbeitung durch mich.
Icons stammen aus der inoffiziellen, englischen Gw2-Wiki: https://wiki.guildwars2.com/wiki/File:Opening_Strike.png
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