
Kendra Greer Whiterflanke

Kendra Greer Whiterflank, Tochter aus gutem Hause, Abenteurerin, Wissenschaftlerin, Doktor der
Geschichte

Voller Name: Kendra Greer Whiterflank
Spitznamen: Gree
Alter: 25
Namenszusätze/Titel: Doktor, Edle
Beruf: Selbstständige Forscherin, Archäologin, Arbeitet im Auftrag verschiedener Forschungsanstalten und
Akademien

Aussehen:
Kendra ist ungefähr 1,72 m groß. Sie ist von sportlicher Figur, was wohl durch die viele Bewegung bedingt
ist. Man sieht sie oft in der Sonne, ihre Haut ist und bleibt allerdings hell - gebräunter als "milch-weiß" wird sie
wohl einfach nicht. Grüne Augen funkeln unter einem blonden Haarschopf hervor. Immer hell und
aufmerksam, mit der für eine Wissenschaftlerin beinahe schon normalen Fokussiertheit auf den aktuellen
Forschungsgegenstand - und dem dazugehörigen Tunnelblick. Das blonde Haar dürfte beinahe hüftlang
sein, ist allerdings immer so geflochten und zurückgebunden, dass sie einen großen Knoten im Nacken trägt.
Aus der Stirn gehalten wird es meist durch einen Stirnreif.

Ausrüstung/Kleidungsstil:
Sie kleidet sich praktisch und schlicht. Außerhalb der Stadt ist ein Bogen ihr durchgehender Begleiter,
innerhalb trägt sie keine Waffen. Meist sieht man Kendra einen großen Rucksack mit sich herum schleppen
indem sich allerlei Ausrüstungsgegenstände befinden - und eine kleine Bibliothek in Form von eng
beschriebenen Notizbüchern, Wörterbüchern und anderer Arten von Büchern. An ihrem Stirnreif können
verschiedene Ausrüstungsgegenstände wie ein Vergrößerungsglas festgemacht werden. Eine
"Alltagsabenteuerausrüstung" (was immer genau das heißen mag müsste man erfragen) schleppt sie
beinahe durchgehend mit sich herum. Wer weiß ob man nicht doch über etwas interessantes stolpert. In
Fels. Im Schlossgarten.

Bekanntes:
Kendra ist auf dem Anwesen ihrer Familie in Gendarran und teilweise in Fels aufgewachsen. Sie genoss eine
liberale Erziehung und gute Ausbildung in ihrer Kindheit und Jugend. Mit ihrer Familie vor allem ihrem älteren
Bruder kommt sie gut zurecht, allerdings ist sie nur selten Zuhause. Zwar kennt sie sich innerhalb des Adels
durchaus aus, Etikette und soziale Strukturen sind ihr nicht fremd, allerdings hat die Edle nur wenig Interesse
an Bällen und gesellschaftlichen Abendveranstaltungen.
Stattdessen zog es sie schon immer in Bibliotheken und Studierzimmer, wenn sie nicht gerade Ruinen oder
wenig bevölkerte Orte erforscht.

Fähigkeiten:
- Passable Bogenschützin, kann das spitze Ende einer Klinge vom Griff unterscheiden
- Magie
- Exzellent im Klettern
- Schriftbilder und Sprachen: Orrianisch, Alt-Ascalonisch und Krytanische Runen
- Geschichtliche Kenntnisse
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- Beherrscht die Grundbefehle: Ducken, Rennen, Schweigen (Letzterem gehorcht sie selten)

Schwächen:
- Ungeduld
- Unbelehrbar, gibt aber selbst sehr gerne Lektionen
- Wird zur Furie, wenn sie nicht regelmäßig etwas zu essen bekommt
- Tunnelblick

Stärken:
- Ehrgeiz
- Durchhaltevermögen/Ausdauer
- Selbstsicherheit
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