
Tork Wallrabenstein

Freischaffender Steinmetz und Wirt bei Rekkins Rast - die Wirtshütte im Borealis Wald

Name: Tork Wallrabenstein

Alter: 36 Jahre

Familienstand: in Beziehung mit Arya Asasdottir

Totem: Rabe

Statur: hünenhaft, stattlich, kräftig

Größe: 2,87 m

Augenfarbe: grün

Haarfarbe: dunkelbraun

Herkunft: Schneekuhlenhöhlen

Heimat: Wanderer-Hügel

Tätigkeit: Steinmetz, Wirt bei Rekkins Rast - die Wirtshütte im Borealis Wald

Vor dem großen stattlichen Norn liegt ein schönes, langhaariges Fell von einem Wildschwein ausgebreitet.
Auf diesem sind einige verschiedene Steinfiguren aufgestellt. So kann man die typischen Geister der Norn
unter den Figuren sehen, aber auch viele andere Tiere. Von der Ameise bis zum Wal, von der Amsel bis hin
zur Schildkröte. Meist ist nur eine kleine Auswahl von Figuren auf dem Fell. Doch kann man Tork jederzeit
ansprechen, ob er noch weitere Figuren dabei hat bzw er kann auch auf Bestellung weitere Steinfiguren
herstellen.

JqMc8Zz.jpgImage not found or type unknown"Unsere Vorfahren und deren Vorfahren haben schon um die besonderen
Fähigkeiten der Krafttiere gewusst und diese am Lagerfeuer erzählt. Die Einen
haben bereits ihr Leben lang eine Vorliebe für ein bestimmtes Tier, träumen
ständig von einem bestimmten Tier oder begegnen häufig einem bestimmten
Tier. Dies kann ein Zeichen für ein Totem aber auch für das Krafttier sein.

Während das Totemtier Dein ganzes Leben begleitet, so ist das Krafttier nur in
bestimmten Situationen und Lebensabschnitten Dein Begleiter oder Lehrer. Die
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Aufgabe eines Krafttieres besteht darin, seinen Schützling gesund zu erhalten -
körperlich, seelisch, geistig und spirituell. Er weist Dir den Weg oder lässt Dich
kurz innehalten, um in Dich gehen zu können und hilft Dir auch bei einer
Entscheidung."

Das Sortiment

A - Aal - Aas-Verschlinger - Adler - Ameise - Amsel - Arctodus

B - Bär - Biber - Biene - Blauer Moa - Borstenrücken - Braunbär

C - Chamäleon

D - Dachs - Delphin - Dolyak - Drache - Dschungelpirscher - Dschungelspinne

E - Eber - Eichhörnchen - Eidechse - Eisbär - Eislindwurm - Elektro-Wyvern - Ente - Esel - Eule

F - Falke - Farn-Hund - Fasan - Felsgazelle - Feuer-Wyvern - Fisch - Fledermaus - Fliege - Floh -
Flusslindwurm - Frosch - Fuchs

G - Gans - Gebirgswolf - Geier - Geißelschwanz-Verschlinger - Gepard - Gürteltier

H - Habicht - Hahn/Huhn - Hai - Hase/Kaninchen - Heuschrecke - Hirsch - Höhlenspinne - Hund - Hyäne
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I - Iboga - Igel

J - Jacaranda - Jaguar

K - Käfer - Katze - Kobra - Krähe - Kranich - Krebs - Kryta-Spürhund

L - Lachs - Leopard - Libelle - Lindwurm - Löwe - Luchs

M - Marder - Maulwurf - Maus - Minotaurus - Moa - Motte - Möwe

O - Ochse - Opposum - Otter

P - Panther - Papagei - Peitschenschwanz-Verschlinger - Pfau - Pferd - Phönix

Q - Qualle

R - Rabe - Ratte - Rattenbär - Rauchschuppe - Regenwurm - Reh - Rifflindwurm - Riffreiter - Rochen - Rosa
Moa - Roter Moa

S - Salamander - Salamanderlindwurm - Sandlöwe - Schildkröte - Schlange - Schmetterling - Schnecke -
Schneeleopard - Schneeluchs - Schwalbe - Schwan - Schwarzbär - Schwarzer Moa - Schwein - Siamoth -
Skorpion - Specht - Spinne - Steinbock - Stier - Stinktier - Storch - Sumpflindwurm

T - Taube - Tiger
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U - Uhu

V - Vogel

W - Wal - Waldspinne - Warzenschwein - Waschbär - Weißer Moa - Weißer Rabe - Widder - Wiesel -
Wildschwein - Wolf

Z - Ziege
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