
Zelle 78L5

Zelle des Ordens der Gerüchte. Strippenzieher für Plots und Charaktere.
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Zelle 78L5 ist eine in Löwenstein ansässige Einheit des Ordens der Gerüchte. Sie agiert großteils
eigenständig, beteiligt sich jedoch genauso an ordensübergreifenden Projekten.

OOC

Zelle 78L5 existiert schon längere Zeit als Hintergrund für Plots und Charaktere. Die Vorstellung des Projekts
soll Kooperationen und Kommunikation vereinfachen. Ziel ist, Spieler aus verschiedenen Ecken zu
verknüpfen, Charakteren mehr zu tun zu geben als in Tavernen zu "spionieren", Charaktere für Plots zu
finden, NSCs zu bieten und Ideen auszutauschen. Wenn die hier gesammelten Informationen euch also auf
Ideen bringen zu Kooperationen, schreibt mich einfach an :face_with_tongue:Image not found or type unknown

IC

72L5 ist eine ältere Zelle des Ordens der Gerüchte. Sie besteht aus langjährigen Veteranen und
wird von Lichtbringer Nekk verwaltet, der für seinen Kooperationswillen und seine Zuversicht
bekannt ist. Die meisten Projekte werden von der Zelle intern bearbeitet, weswegen die einzelnen
Agenten unterschiedlich spezialisiert sind: Die Mitarbeiter beinhalten Bezwinger für offene
Kampfeinsätze und Attentate, verdeckte Agenten für Sabotage und Spionage, und Schöpfer für
Technologie und Chemie. Die Gruppe hat innerhalb des Ordens den Ruf, etwas "speziell" zu sein.
Andererseits haben die meisten Gruppen diesen Ruf.

Seit der Gründung des Pakts wird die Zelle fast ausnahmslos bei der Bekämpfung der Altdrachen
eingesetzt, direkt und indirekt. In den vorherigen Jahren waren ihre Missionen breiter gefächert,
von der traditionellen Jagd auf übernatürliche Kreaturen bis zur Rekrutierung und Konditionierung
neuer Agenten.

Relevante Mitglieder der Zelle:

L1-5N – Lichtbringer Nekk. Ihm untersteht die Zelle, und er tut sein Bestes, sie unter
Kontrolle zu halten.
72L5-4T – Leitung der Zelle. Spezialität ist das Evaluieren, Trainieren, Konditionieren und
Kontrollieren von Agenten. Entwickelte dabei auch "experimentelle" Methoden mit mehr oder
weniger Erfolg.
72L5-3F – Verwaltet den Informationsfluss innerhalb der Zelle. Wissenschaftler und
Alchemist.
72L5-4A – Öffentlicher Sprecher der Zelle. Diplomat und Illusionist. Bietet Tarnungen für
Mitglieder des Ordens.
L1-3M – Beratung. Expertise sind Medizin und psychoaktive Substanzen.

Projekte der Zelle:

Infiltration von Löwensteiner Nachrichtendiensten. Aktive Bereiche: Arbeit als Boten,
Tierpflege, Kommunikationstechnik,Schmuggel von Nachrichten.
Verkleidungen für interne und externe Agenten des Ordens.
Verzauberungen für interne und externe Agenten des Ordens.
Militärische Unterstützung des Pakts.
Inquesturdaten stehlen.
Behandlung von Verhaltensauffälligkeiten bei Agenten, insbesondere bei übermäßiger
Gewaltbereitschaft und Aggressivität.
Aktuelle zentrale Mission ist die Nutzbarmachung von Drachenmagie. Dazu laufen
verschiedene Missionen und Kooperationen zur Beschaffung von Proben und deren
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Verarbeitung.

Aktuelle Gesuche:

Experten für Drachenmagie
höchst risikofreudige Kopfgeldjäger/Spurensucher

Quellenangaben:

Bilder: ich.
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