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Allmahlich zieht die Finsternis in die Alte Festungsstadt ein und wo zuvor zwischen
Hauserschluchten tristes Grau vorherrschte hat sich das Schwarz der Nacht hinzugeselIt.

Der Regen prasselt unnachgiebig auf die vom Grinspan gezeichneten Déacher, gibt den Takt zum
immer gleichen Lied des Windes der durch die Gassen pfeift und Fensterl&den scheppern | &sst.

Die Stral3en verwaist, der Markt verstummt wadhrend Meister Lampe seinem Handwerk nachgeht
und die Laternen der HauptstraRen entfacht. Ein schwerer Mantel schiitzt ihn vor Regen, das
flackernde Licht der Laternen verdréngt das Schwarz von den Gemauern die so viel zu erzahlen
hétten. Deren Fassaden, gezeichnet von Krieg und Leid, schweigend das Treiben der Gassen
beobachten, in deren Schluchten das Schmatzen der Stiefel im schlammigen Boden hallt, wahrend
die Vorhut Soldaten ihre Runden ziehen. Der Atem gefiert im Licht der Fackeln wenn die Nacht
hereinbricht und den Tag verdrangt. Die Kdlte vertreibt das Antlitz von wérmen der belebten
Straf3en. Alswére das Leben fur diese Nacht aus den Stral3en verschwunden und hétte sich zurtick in
die von Ofen beheizten Gemauer gezogen, ist jeder zuhause der ein Heim sein eigen nennen kann.

Sicher hinter dicken Mauern in warmen Betten, geschiitzt vom Zwielicht das mit dem Untergang der
Sonne am Firmament mit Schatten die dunklen Gassen bel ebt.

Das sich von Finsternis nahrt und jede Nacht dasimmer gleiche Lied von Leid und Armut klagt.

Da&Bovitlilcht Sasgemeals Zuhause dient welche die Gesellschaft vergessen hat. Die frierend mit
nassen Socken in zerl6cherten Stiefel in den, vom Regen gefillten, Pfltzen stehen und neidend
durch die Fenster luchsen. Wie als wéren sie ein Portal in eine anderen Welt oder ein Spiegel in die
Vergangenheit einer besseren Zeit.

Das Zwidlicht ist der Freund und Feind jener die das Los vom Leben auf der Stral3e unfreiwillig
gezogen haben. Das Zwielicht gibt und das Zwielicht nimmt, so ist es schon immer und so wird es
auch immer sein. Denn wer hier drauf3en Uberleben will, hat nicht viele Freunde und ist sich selbst
der Nachste. Wer glaubt Liebe wére ein unbeschreibliches Gefuihl, der hat noch nie Hunger und
Durst gefuhlt, der qualend und zermirbend all digenigen straft die nicht hochwohl geboren sind.
Hunger und Durst die am Anfang eines Kreislaufs stehen, denn nur wer Geld hat kann sich Essen
leisten und nur wer Essen hat kann auch satt werden. Eine simple Logik hinter dem Bedirfnis leben
zu wollen das manch einen verleitet sich dem Zwielicht zu verschreiben mit Hoffnung auf das
Wenige, das es zum Leben braucht und mit Versprechungen der Falschen es dir zu verschaffen.
Denn wer im Zwielicht wandelt weicht nur allzu haufig vom rechten Weg ab und bleibt am Ende
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doch nur Aussétziger der Gesellschaft. Gedchtet mit Blicken fir das was er getan hat ohne zu wissen
aus welcher Not es geboren war. In einem Spiel in dem nur Schwarz und Weil3 besteht, ist kein Platz
fur die graue Vielfalt jener die als Niemand z&hlen weil sie nichts haben und auch sich selbst nicht
mehr gehdren.

Wenn das Verlangen durch Hunger zu gro3 wird und man bereit ist sich selbst dafiir aufzugeben solange es
Leben bedeutet. In einem Spiel wie ein Rennen gegen den Tod das man nicht gewinnen kann beginnt der
Kreislauf jede Nacht von Neuem. Wenn das Leben aus den Gassen weicht und das Zwielicht einzieht, die
Stral3en verstummen und die Stille vorherrscht, kann nur der das Leid sehen der es selbst erlebt.

Zitat

Bessendbendr 3/ pngknown "Die Stille angstigt mich, denn sie schreit die Wahrheit von
Einsamkeit: Ein jeder ist sich selbst der N&chste so sagt
man...und Schwache bedeutet verlieren...gleich bedeutend mit

Verlust von Hab und Gut oder Leben...Stolz und Ehre sind Nebensache. Das Leben auf der

Stral3e ist nicht einfach...und niemand hier hat es sich ausgesucht. Am Anfang noch schmerzen

die Blicke jener die es besser haben..aber man gewoéhnt sich dran..findet gleich

Gesinnte....denn geteiltes Leid ist halbes Leid...und ein geteilter Laib Brot schon mal nicht ganz

so viel Hunger.

Jetzt wo der Winter kommt werden die Nachte langer und kalter die Tage werden kirzer und
die Mdglichkeiten satt zu werden weniger. Ich bin mir sicher dass auch diesen Winter nicht alle
von uns Uberleben werden. So ist es und so war es schon immer ...daran gibt es nichts zu
beschonigen. Vergiss die romantische Verklarung der Stral3e von maskierten Rachern und
wohlhabenden Gonnern. Die findest du vielleicht in Marchen, voraus gesetzt du kannst lesen...
Das hier ist kein Heldenepos, es ist die Geschichte von Dieben und Huren, R&ubern und
Bettlern. Von Verstol3enen und Armen von denen die man ,Unterschicht* nennt. Es ist eine
Geschichte wie sie die Gosse schreibt... eine Geschichte tber Uns.. am Ende ereilt uns eh das
gleiche Schicksal, wenn wir es nicht selbst in die Hand nehmen den auch wenn der Krieg
vorbei ist kampfen wir noch immer... einige fur sich selbst... und andere auch fir die die es
selbst nicht mehr kénnen.

Komm mit ich zeige dir einen Ort den wir Zuflucht nennen dort ist es warm und trocken und
vielleicht ist noch etwas zu Essen da.”

Das Projekt im OOC

Das Projekt "Die Zuflucht" ist ein Open RP Projekt das sich vorwiegend an Charaktere
richtet, welche ihren Lebensmittelpunkt auf den Harten Pflastern der Strallen im GW2
Universum bestreiten. Streuner, Diebe, Huren, Bettler, Rauber und jedwede andere
Gescheiterte Existenz die von der Hand in den Mund lebt und um sein Tagliches tberleben
in der

Gosse Kampft.

Bestandteil des Spielangebot der zuflucht sind unteranderem der "Offene Gossen Abend"
und "Die Zuflucht von Ebonfalke".
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Das Konzept um das Spielangebot der Zuflucht ist die zusammenfuhrung von Charakteren
aus dem Stral3en Setting zur intensivierung des RP Angebot.

Es Soll das Auffinden Gleichgesinnter vereinfachen und einen Neueinstieg erleicherten.

Das RP soll dabei soweit wie mdglich im Open ablaufen und Gruppchen RP zu gunsten
eines lebendigen/langlebigen Rollenspiels, vermeiden.

"Offener Gossen Abend"

Spoiler anzeigen

"Die Zuflucht von Ebonfalke"

Spoiler anzeigen

Offener Gossen Abend
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Die Zuflucht

Das Gasthaus

Diese Seilte befindet sich 1m
Aufbau



https://www.gw2-rollenspiel.de/lexicon/index.php?entry/788-die-zuflucht-in-bearbeitung/

