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1 Steckbrief

Name: Peter (beim Erwachen nannte er den Namen Caladh)

Rasse: Sylvari
Geschlecht: mannlich
Alter: 10 Jahre, 17. Steckling 1327, Abenddammerung

Geburtsort: Hain

Familidres Umfeld:

Eltern: Mutter -> sicher, das, was er als Elternteil angeben kdénnte, dabei ist sie so viel mehr als das.
Halb-/Geschwister:

Es gibt ein paar, denen gegeniber er sich wie ein Bruder fiihlt. Bei dem Rest ist es Irgendwo zwischen
Bruder, Cousin, enge Freundschaft, Liebe.

Yashira -> ebenfalls 10 Jahre alt, zur gleichen Zeit erwacht, Elementarmagierin

Ken -> 7 Jahre alt, Zyklus der Nacht, Former

2 AuRerlichkeiten

Fur einen Sylvari durchschnittlich hoch und von relativ kraftig anmutender Statur. Der 10- jahrige erscheint
recht hellblau mit grinen Akzenten. Die Schultern schon angenehm breit fiir seine GréRe von 1,63m. Hinzu
kommen Arme und Beine, die wie von einem Leichtathletiker wirken. Seine Hande sind eher schmal mit
langen Fingern. Auch bei den FlRen wurde an der Breite etwas gespart.

Peters Gesicht wird gepragt von hohen ,Wangenknochen“. Diese werden durch dickere Blatter dargestellt.
So bemerkt man beim Tasten, dass dort unten drunter mehr sein kénnte, aber nicht starr. Um wenige
Millimeter lasst es sich eindriicken. Grol3e, rehbraune Augen mit gro3er angelegten Pupillen, eine sif3e
Stupsnase. Die Augenbrauen wirken, als wirden sie zusammen die Nase bilden wollen. Auf dem Kopf tragt
er dicke, etwas faserige anmutende Aloeblatter, deren Farbe von dunkel- bis moosgriin reicht.

Aus Geast und grof3en Blattern lief3 er sich recht robuste Kleidung erwachsen. An den gré3ten Blattern ist zu
erkennen, dass er viel unterwegs sein muss. Sicher auch mal in Unstimmigkeiten und Kampfe gerét. Ein
paar haben ihre Spitze einblf3en missen oder scheinen durch Schwert oder Dolch Einschnitte davon
getragen zu haben. Des Weiteren besitzt Peter Dornen, die besonders an seinen Armen (grof3tenteils
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Unterarm), Handgelenken, Schienbeinen, teilweise Schultern zum Tragen kommen. Ja, die sind echt und tun
auch weh, wenn man sie abbekommt oder aber sollte man versuchen diese auszureilen oder
abzuschneiden. Auf seinem Kopf kann man auch sehr grof3e violette Dornen zu erkennen. Andere tragen
halt einen Helm.

Peters luminesziert in einem satten grasgrun.

3 Charakter

Durch die Dornen wirkt er eventuell auf manchen einschiichternd, dabei ist er eine Seele von Sylvari. Von
Natur aus neugierig und voller Freundlichkeit. Es ist echt schwer ihm die Laune zu verderben. Lesen ist nicht
so seines, erlebt lieber und sammelt so Erfahrung und Wissen. Bicher laufen schlieRlich nicht weg. Peter
witzelt gern, geht einem mit seinem standig ,auf der Pirsch* schon mal méchtig auf den Geist. Als Mensch
ware er wohl ein echter ewiger Junggeselle.

Man kann ihn gut mit abenteuerlustig, couragiert und energiegeladen bezeichnen. Er hétte nichts dagegen
Uberall da einen guten Bekannten oder noch besser Freund zu haben, wo er schon einmal gewesen ist.

Seine Empathie ist wie ein heiRer Sommertag, an dem so viele Grillen zirpen, dass es einen nervt. Wie der
Regenbogen, der einen dazu verleitet als Abenteuer das Ende finden zu wollen.

4 Gerlchte

- Spitzname: Dornenprinz

Soll einen Raben als Begleitung haben und diesen Danger genannt haben

Tragt auf dem Riicken einen transportablen Juwelierladen

Es wird gemunkelt Alkohol vertriige er so gar nicht und wenn man andere Seiten sehen will, reiche
bereits zwei Schluck Bier aus.

Nekromantie ist sein Steckenpferd.

Wisseneswert: Es kann und mit Sicherheit gibt es Sylvari die seinen Namen kennen und nicht den, den er
sich nach dem Lesen eines bestimmten Buches gegeben hat.
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