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1 Steckbrief

Name: Djimon Sayed

Sein Vorname bedeutet ganz schlicht: Der am Freitag Geborene.

ehemaliger Familienname: -

Rasse: Mensch, elonisch

Geschlecht: männlich

Alter: 20 Jahre

Geburtsort: Wüsten- Hochland, genauer beim Hellwasser- Zufluss

Familiäres Umfeld:

Vater: Kitsane Sayed

Mutter: Delali Sayed ?

Brüder: Anzol Sayed, 23 Jahre

Ravic Sayed, 22 Jahre

Schwester: Ebony Sayed, mit 12 Jahren ?

Cousin: Faruk Sayed, 23 Jahre
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2 Äußerlichkeiten

Djimon ist ca 1,70m hoch und kräftig gebaut. Trotz der geringeren Größe als beinah alle um ihn herum, bringt
der junge Mann einiges an Power mit. Seine Hautfarbe erinnert an Milchschokolade oder auch Ahornsirup.
Da Djimon rein elonische Wurzeln hat, erklärt dies auch die dunkle Haut. In der Wüste ist dunkle
Pigmentierung ein natürlich Schutz vor den hohen UV- Werten. Seine ebenso dunklen, fast schwarzen Haare
sind zu kurzen Dreadlocks gestylt hinten zusammen gebunden. Die Seiten seines Hauptes sind stets glatt
rasiert.

Mit 20 besitzt er bereits einen ziemlich vollen Bartwuchs, weshalb stets getrimmt wird um nicht wie aus der
Hölle hoch gekrochen zu wirken, und sehr hohen Wangenknochen, sieht er 2 -3 Jahre älter aus, als er ist.
Seine braunen Augen sind heller, als die seiner Brüder. Da fragt man sich doch, wer wessen Augenfarbe
abbekommen hat. Die vollen, voluminösen Lippen wirken zum Rest irgendwie total übertrieben. Aus
irgendeinem Grund, sieht man ihn nicht so oft lachen.

Ein etwas breiter, kräftiger Bau, besonders seines Oberkörpers und dazu auch trainierte, kräftige Waden. Die
Hände fühlen sich rau an, wie typische Arbeiterhände. Wenn er unterwegs ist, trägt er stets dünne, helle
Stoffe unter seiner Kluft, die aus dickem Leder gebunden wurde. Sein rechter Arm ist vollständig in Leder,
während der Linke nur ca. zur Hälfte bedeckt ist. Die linke Schulter ziert etwas Fell. Zuhause trägt er sehr
einfache Stoffkleidung, die meist nur aus einer lockeren Stoffhose, einer Weste und eventuell Schuhen
besteht.

Tattoos, Piercings, Ohrringe sucht man beim ihm vergebens. Schmuck ist nichts seines und bei der Arbeit
mit Raptoren auch eher im Weg.

3 Charakter

Djimon wurde mit 5 Jahren von seinem Zuhause weggeholt. Gegen seinen Willen, musste er zu seiner
Tante, die Schwester der Mutter, und von da an die bescheidenen Räumlichkeiten mit ihr, dem Onkel und
dem Cousin Faruk teilen. Dieses Erlebnis hat ihn zu tiefst geprägt. Ein 5jähriges Kind versteht sicher viel,
aber nicht unbedingt direkt. Natürlich hat er geweint. Es gab einen Aufstand, der einem mini Terroristen glich,
als der Onkel versuchte den Jungen zu halten und mit diesem auf den Raptor zu steigen. Es hat gebraucht
bis er verstanden hatte, wieso er der Einzige war, der weg musste. Nach ihm war schließlich noch seine um
2,5 Jahre jüngere Schwester Ebony geboren worden.

Djimon ist sehr aufmerksam und hat gelernt sich anzupassen. Dennoch merkt man, dass er eine sehr
nachdenkliche, teilweise zu ernste Persönlichkeit ist. Anders, als es manchmal wirkt, ist er sehr nah am
Wasser gebaut. Überhaupt sind seine Emotionen schon fast wie ein Buch lesbar, ob er nun diese in Worte
fast oder nicht. Eindeutig hat Djimon große Angst sein Umfeld erneut zu verlieren und ganz allein dazu
stehen. Es scheint für ihn beinah unerträglich, dass dies jeder Zeit so sein könnte.

Er zeigt durchaus ein stark beschützenden, manchmal fast besitzergreifenden Einzug.

Zwischen den Raptoren, die von der Familienseite der Tante her, gezüchtet werden, scheint er dagegen total
entspannt und freimütig.
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4 Gerüchte

- soll viel zu oft weinen

- soll zwei Typen mit nach Hause gebracht haben. Wer das wohl war?

- soll magische Fähigkeiten haben, denen er kein Stück nachgeht. Kann er nicht oder will er nicht?

- manche behaupten, er sei den Raptoren mehr zu getan, als den Menschen.

- soll einen Sandläufer- Raptor sein eigen und Partner nennen.
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